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Allgemeines

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf der VMagic Boost! Mit dieser Karte halten Sie ein Stiick
modernster MPEG-Kompressionstechnologie in den Handen.

Die VMagic Boost ist auf das Transcoding spezialisiert. Unter diesem Begriff verbirgt sich die
Umwandlung eines beinahe beliebigen, digitalen Videoformates in ein wahlbares MPEG-
Videoformat. Aber warum bendtigt man Transcoding Uberhaupt?

Stellen Sie sich vor, Sie haben Ihren Urlaub mit dem DV-Camcorder festgehalten. Nun wollen
Sie den Urlaubsfilm auf DVDs brennen, um diese Freunden und Bekannten zu schenken.
Schnell haben Sie das Video per FireWire in den PC gespielt und zum fertigen Film
geschnitten. Aber eine DVD kdnnen Sie noch nicht erstellen, da das Videoformat lhres Films
nicht DVD-kompatibel ist.

Jetzt kommt die VMagic Boost ins Spiel: Dank Hardware-MPEG-Kompression wandeln Sie
Ihren DV-AVI-Film mit Hilfe der VMagic Boost schnell in hochqualitatives, DVD-kompatibles
MPEG-2-Video um. Nun kénnen Sie mit dem Brennen der DVDs beginnen!

Benutzen Sie die VMagic Boost immer dann, wenn Sie Videodateien eines bestimmten
Formats in MPEG-Dateien fiir VideoCDs, SuperVideoCDs odr DVDs wandeln wollen. Wir
winschen Ihnen viel Spal mit der VMagic Boost!

Aufbau des Handbuches

Das nachste Kapitel beschreibt zunachst die Installation der Hard- und Software. Damit Sie
die VMagic Boost schnell einsetzen kénnen, fihren wir Sie in den nachsten Kapiteln durch
typische Anwendungsfalle. Im letzen Kapitel werden alle Einstellméglichkeiten besprochen.

Obwohl wir die Bedienung der VMagic Boost mdglichst Intuitiv gestaltet haben, sollten Sie die
folgenden Kapitel aufmerksam lesen, damit Sie das volle Leistungspotenzial der Karte
ausschopfen kénnen.
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Vor der Installation

Prifen Sie zunachst, ob lhr PC die minimalen Anforderungen zum Betrieb der VMagic Boost
erfullt, da ein problemloser Betrieb der Karte anderenfalls nicht gewahrleistet ist:

IBM-kompatibler PC

Pentium MMX 200MHz oder kompatible CPU, Celeron 800MHz fir Transcoding in
das DVD-Format

Festplatte mit mindestens 1GB freiem Platz

freier, masterfahiger PCI-Steckplatz, voll PCI Rev. 2.1 kompatibel

32MB RAM

VGA-Grafikkarte mit Auflésung von mind. 800x600 Punkten bei 16bit Farbtiefe
Microsoft Windows 98(SE), ME, 2000 oder XP

Microsoft DirectX 8 oder héher

Fir einen optimalen Betrieb der VMagic Boost und der Nutzung aller Méglichkeiten empfehlen
wir mindestens folgende Systemausstattung:

IBM-kompatibler PC

Celeron 800MHz oder leistungsfahigere CPU

UDMA- oder SCSI-Festplatte (mit viel freiem Platz ©)

freier, masterfahiger PCI-Steckplatz, voll PCI Rev. 2.1 kompatibel
128MB RAM

DirectX-kompatible VGA-Grafikkarte mit Hardwarescaling, Video-Overlay und
Auflésung von 1024x768 Punkten bei 16bit Farbtiefe

Soundkarte oder Onboard-Sound
CD- oder DVD-Brenner
Microsoft Windows 2000 oder XP

Microsoft DirectX 8 oder héher

Installation der Hardware

Obwohl der Einbau der VMagic Boost auch von ungetibten PC-Besitzern durchgefiihrt werden
kann, sollten Sie im Zweifelsfall einen Fachmann, z.B. einen PC-erfahrenen Bekannten oder
Ihren PC-Handler, zu Rate ziehen. Der PC enthalt empfindliche elektronische Komponenten,
welche bei unsachgemafRer Handhabung Schaden nehmen konnten. Im inneren des PC-
Netzteils treten zudem lebensgefahrliche Spannungen auf, 6ffnen Sie dieses daher niemals!
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Sie bendtigen fur den Einbau lediglich einen Kreuzschlitzschraubendreher mittlerer GroRe.
Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Schalten Sie den PC aus. Beriihren Sie dann das Metallgehduse des PCs, um evt.
vorhandene, statische Aufladung lhres Kérpers abzuleiten.

Entfernen Sie alle stérenden Kabel und Steckverbinder. Ziehen Sie auf jeden Fall
den Netzstecker ab!

Offnen Sie das PC-Gehause.

Suchen Sie einen freien PCI-Steckplatz und entfernen Sie das ggf. vorhandene
Abdeckblech.

Setzen Sie die VMagic Boost vorsichtig in den Steckplatz ein und schrauben Sie die
Karte dann gut fest.

SchlieBen Sie nun das Gehduse wieder und stellen Sie die Kabelverbindungen
wieder her.

Damit ist die Installation der Hardware abgeschlossen. Nach dem Einschalten des PCs wird
die neue Hardwarekomponente von Microsoft Windows® erkannt und Sie kénnen mit der
Installation des Treibers fortfahren.
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Installation des Treibers

Nach dem Neustart des PCs erscheint der Assistent fiir das Suchen neuer Hardware, der Sie
auffordert, den Treiber zu installieren. Der Ablauf variiert leicht mit der Windows®-Version, die
Sie verwenden, und ist hier beispielhaft fir Windows® XP dargestellt. Gehen Sie wie folgt vor:

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Willkommen

Mit diezem Assistenten konnen Sie Software fiir die folgende
Hardwarekampanente installeren:

Videocontroller fiir Mulimedia

/ ) Falls die Hardwarekomponente mit einer CD
A oder Diskette geliefert wurde. legen Sie diese

<~ jetzt ein.

‘wie machten Sie vorgehen?

©igllyare automahisch mstalieren [empfohlent
(O Soltware won einer Liste oder bestimmten Quelle
installieren [fur fortgeschiittene Benutzer)

Klicken Sie auf "wWeiter", um den Wargang fortzusetzen,

Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in ein CD- oder DVD-Laufwerk lhres PCs und bestatigen
Sie den Installationsassistenten mit "Weiter". Der Assistent sucht nun nach dem Treiber.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Es wird gesucht. ..

@ Wideocontroller fiir Multimedia
53

AnschlieBend erscheint der Hinweis, dass der Treiber den Windows-Logo-Test nicht
bestanden hat:
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Hardwareinstallation

L Die Software, die fur diese Hardware installiert wind:
e
WhagicC35

hat den Windows-Logo-Test nicht bestanden. der die Kompatibilitat mit

Windows ¥P Uberpriift, [w/arum ist dieser Test wichtig?]

Das Fortsetzen der Installation dieser Software kann die konekte
Funktion des Systems direkt oder in Zukunft beeintrdchtigen.

Mi i i . die | ion jetzt abzubrech
und sich mit dem Hardwarehersteller fiir Software. die den
Windows-Logo-Test bestanden hat, in Yerbindung zu setzen.

‘5 |nstallation fortsetzen |[ Installation sbbrechen

Dies ist normal und stellt keinen Fehler dar. Bestatigen Sie durch einen Mausklick auf
"Installation fortsetzen", dass Sie den Treiber trotzdem installieren wollen.

Jetzt wird die Treiberdatei kopiert. Nach kurzer Zeit ist die Installation abgeschlossen und der
Assistent kann fertig gestellt werden.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Fertigstellen des Assistenten

Die Software fir die folgende Hardware wurde installiert:

@ agicC35
4

Die installierte Hardware wird erst funklionieren, nachdem der
Computer neu gestartet wurde.

Klicken Sie auf "Fertig stellen™, um denYorgang abauschlieBen.

Ferlig steller |

Bestatigen Sie durch einen Mausklick auf "Fertig stellen". AnschlieBend werden Sie
aufgefordert, den Computer neu zu starten:

Geidnderte Systemeinstellungen

92 Die Installation neuer Gerste wurde Fertig gestellt, Sie miissen den Computer neu starten, damit die Geratesoftware angewendet
\_-(/ werden kann, Die Anderungen werden erst nach dem Neustart des Computers wirksam,

Sall der Computer jetzt neu gestartet werden?
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Mit dem Neustart ist die Treiberinstallation abgeschlossen und Sie kénnen nun die Software
Ihrer VMagic Boost installieren.

Installation der Software

Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in ein CD- oder DVD-Laufwerk Ihres PCs, falls dies noch
nicht geschehen ist. Sollte die Installation der Software nicht automatisch starten, 6ffnen Sie
das CD- bzw. DVD-Laufwerk im Windows Explorer und klicken Sie doppelt auf die Datei
"Setup.exe". Es erscheint die Sprachwahl des Setup-Assistenten, die Sie mit einem Mausklick
auf "OK" bestatigen.

Setup-Sprache auswihlen

. Wf3hlen Sie die Sprache aus, die wihrend der
I“\:‘ Installation benutzt werden soll

AnschlieBend erscheint der Setup-Assistent, der Sie durch den Installationsvorgang fiihrt.
Sollten Sie vor Abschluss der Installation Anderungen an lhren Installationseinstellungen
vornehmen wollen, kénnen Sie jederzeit durch Mausklicks auf "Zuriick" und "Weiter" zwischen
den Seiten des Assistenten wechseln.

12 Setup - VideoSuite Al=3]

Willkommen zum VideoSuite
Setup-Assistenten

Dieser Assistent wird jetzt VideoSuite Version 2.1.3 auf lhren
Computer installieren

Sie soliten alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dem Setup fortfahren

"Weiter" zum Fortfahren, "Abbrechen” zum Verassen

Bestatigen Sie mit "Weiter", wodurch die Lizenzvereinbarung angezeigt wird. Sie mussen die
Lizenzvereinbarung akzeptieren, um die Software aufspielen zu kdnnen. Lesen Sie sich den
Text aufmerksam durch und wahlen Sie dann die Option "Ich akzeptiere die Vereinbarung",
sofern Sie damit einverstanden sind. Klicken Sie anschlieBend auf "Weiter".
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i Setup - VideoSuite

Lizenzvere
Lesen Sie bitte folgende, wichtige Informationen bevor Sie fortfahren

Lesen Sie bitte die folgenden Lizenzversinbarungen. Benutzen Sie bei Bedar die
Bildiaufleiste oder dricken Sie die "Bid Ab"-Taste

WMagic VideoSuite
Copyright® 2004 VMagic Flectronics GmbH

Lizenzvereinbarung VMagic VideoSuite

rrrrry
FE I A

Wichtig: Bitte aufmerissam lesen! ¥

o}

g

(O Ich lehne die Versinbaning ab

<Zurick ][ Weter> | [ Abbrechen

Jetzt wahlen Sie den Ordner, in dem die Programmdateien auf lhrer Festplatte gespeichert

werden sollen. In vielen Fallen dirfte die Vorgabe geeignet sein. Klicken Sie dann wieder auf
"Weiter".

18 Setup - VideoSuite

Ziel-Ordner wahlen
Wohin soll VideoSuite installiert werden?

_J Das Setup wird VideoSuite in den folgenden Ordner installiersn

Kiicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren. Kicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen mdchten

“Programme'\Video Suite | [ Durchsuchen

Mindestens 18,3 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

[ <zuick ][ weter> | [ Abbrechen

Sie kénnen nun den Typ der Installation wahlen. Die komplette Installation installiert alle
Komponenten, die minimale nur die unbedingt bendtigten. Bei letzterer fehlt daher z.B. das
Benutzerhandbuch. Achten Sie auch darauf, dass Sie die zu lhrer Karte passende Software
auswahlen.
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i Setup - VideoSuite

Komponenten auswahlen
Welche Komponenten sollen installiet werden?
Wahlen Sie die Komponenten aus. die Sie instalieren mochten. Klicken Sie auf
"Weiter", wenn sie bereit sind fortzufahren
Magic Boost (complette Installation) w
<Zurick ][ Weter> | [ Abbrechen

Nun bestimmen Sie die Programmgruppe, unter der die Software spater im Windows®-
Startmenu zu finden ist.

5 Setup - VideoSuite

Startmen(-Ordner auswahlen
Wo soll das Setup die Programm-Vernupfungen anlegen?

Das Setup wird die Programm-Verknlpfungen im folgenden Statmend-Ordner
anlegen.

Klicken Sie auf "Weiter", um fortzufahren. Kicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen mochten

fiagic] | IDu[l:hsuchen ]

<Zurick ][ Weier> | [ Abbrechen

Der Setup-Assistent legt bei Bedarf gleich ein Symbol (Icon) auf dem Desktop an, damit Sie
die Software spater bequem starten kdnnen. Sollten Sie dies nicht wiinschen, deaktivieren Sie
das Kontrollkéstchen. Dariber hinaus kann der Assistent zwei Dateitypen registrieren, damit
Sie die VideoSuite spater durch einen Doppelklick auf eine entsprechende Datei starten
kénnen. Auch diese Option kdnnen Sie nach Bedarf aktivieren oder deaktivieren.
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i Setup - VideoSuite

Zusatzliche Aufgaben auswahlen
WWelche zusatzlichen Aufgaben sollen ausgefihnt werden?

Wahlen Sie die zusatzlichen Aufgaben aus, die das Setup wahrend der Installation von
VideoSuite ausfiihren soll, und kicken Sie danach auf "Weiter"

Zusatzliche Icons
Erzeuge &in lcon auf dem Desktop
Dateitypen

Registriere Dateityp fir ViSCose-Projelte {* vip) und Projektstapel (*vbp)

<Zurick ][ Weter> | [ Abbrechen

In der Zusammenfassung kdnnen Sie noch einmal alle Einstellungen kontrollieren. Klicken Sie

dann gegebenenfalls auf "Zurlick”, um lhre Einstellungen zu andern, oder auf "Installieren"”,
um die Software aufzuspielen.

18 Setup - VideoSuite

Installation durchfuhren
Das Setup ist jetzt bereit, VideoSuite auf lhren Computer zu installieren:

HKicken Sie auf "Installieren”, um mit der Installation zu beginnen, oder auf "Zurick”
um |hre Einstellungen zu dberprifen oder zu andem.

Ziel-Ordner: -
C:\Programme™\VideoSuite 2 r

Setup-Typ
‘VMagic Boost (komplette Installation)

Ausgewahtte Komponenten

Hauptprogramm B
Benutzethandbuch

Filter

Startmen(-Ordner:
VMagic

[ <zuwick ][ instalieren | [ Abbrechen

Nun werden die Dateien auf lhre Festplatte Ubertragen. Nach kurzer Zeit ist die Installation
abgeschlossen.
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i Setup - VideoSuite

Installiere ...
Warten Sie bitte wahrend VideoSuite auf Ihren Computer installiert wird

Dateien werden ausgepackt
C:\Programme\VideoSuite 2\Benutzerhandbuch pdf

Sie haben nun noch die Option, Video for Windows® Treiber zu installieren. Diese
ermdglichen es, die VMagic Boost auch aus anderer Software heraus zu nutzen, zum Beispiel
aus Videoschnittprogrammen anderer Anbieter. Wenn Sie dies nicht winschen, dann
deaktivieren Sie das Kontrollkastchen "VfW-Treiber installieren”, anderenfalls lassen Sie es
aktiviert. Beenden Sie den Setup-Assistenten dann durch einen Mausklick auf "Fertigstellen".

& Setup - VideoSuite (=3

Beenden des VideoSuite
Setup-Assistenten

Setup hat die Installation won VideoSuite auf Ihren Computer
abgeschlossen. Die Anwendung kann Gber die instalierten
Programm-Vernipfungen gestartet werden

Klicken Sie auf "Ferigstellen”, um das Setup zu beenden.

WW-Treiber installieren

Sollten Sie die VfW-Treiber installieren, dann erscheint nun die Sprachauswahl. Wahlen Sie
"Deutsch” und bestatigen Sie die Auswahl mit "OK".

Seite 15



VMagic Boost Benutzerhandbuch

Sprache auswihlen rz|

Bitte wahlen Sie lhre Sprache:
Please choose your language.

English

Es erscheint ein Informationsfenster, welches Sie mit "OK" bestatigen.

1 Installation VVSC X

%agic

Electronics GmbH

Dieses Installationsprogramm installiert VFW-Treiber
(Video for Windows® Treiber) fur die YMagic Boost
und alle VMagic Utra-Modelle auf lhren PC

Wollen Sie fortfahren?

AnschlieBend meldet Windows®, dass die Software den Windows-Logo-Test nicht bestanden
hat. Dies ist normal und stellt keinen Fehler dar. Bestatigen Sie mit "Installation fortsetzen",
dass Sie die Treiber trotzdem installieren wollen.

Hardwareinstallation

L Die Software, die fir diese Hardware installiert wird

LY
Audio-, Video- und Gamecontroller
hat den Windows-Logo-Test nicht bestanden, der die Kompatibilitat mit
Windows XP (berprift. (Wanum ist dieser Test wichtig?)

Das Fortsetzen der Installation dieser Software kann die komekie
Funktion des Systems direkt oder in Zukunft beeintrachtigen.

Microsoft die ion jetzt
und sich mit dem Hardwarehersteller fur Software. die den
i Logo-Test hat. in i zu setzen.
[ Installation forisstzen | I Installation abbrechen
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Die Treiber werden nun kopiert und nach kurzer Zeit ist die Installation abgeschlossen.

.
‘!)) Die Trelber wurden erfolgreich installiert!

Nach der Installation der Software kénnen Sie Ihre VMagic Boost durch Doppelklick auf das
Programmsymbol auf dem Desktop oder im Windows®-Startmen( in Betrieb nehmen. Wie Sie
die Karte aus anderer Software heraus nutzen, erfahren Sie im Kapitel Nutzung der VfW-

Treiber.
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Manuelle Aufnahme

Die in diesem Kapitel beschriebene direkte Aufnahme von Capture-Quellen ist nur
maoglich, wenn Sie die DV-Option erworben haben.

Starten Sie die VideoSuite, falls noch nicht geschehen. Wahlen Sie dann die Videoquelle aus,
die Sie aufzeichnen mochten. Die Quellenliste finden Sie als Ausklappmeni am unteren
Fensterrand. Alternativ kénnen Sie auch auf die daneben liegenden Schaltflichen = klicken,
um die Quellenliste schrittweise durchzugehen.

'a YideoSuite - Recorder - bereit

Magic

{T)
]

Der Eintrag "aus" schaltet das Live-Bild ab. Die weiteren Eintrdge hangen von den Capture-
Quellen Ihres PCs ab. Sie finden hier z.B. liber die FireWire-Schnittstelle angeschlossene DV-
Camcorder wieder.

Sobald Sie die gewinschte Quelle gewahlt haben erscheint das Live-Bild. Mit den
Schaltflaichen = am linken Fensterrand kénnen Sie die Lautstirke verdndern, ein Mausklick
auf ® schaltet den Ton aus bzw. wieder ein.

Wollen Sie das laufende Video gleich aufzeichnen, so wahlen Sie zunachst die gewiinschte

Qualitatsstufe aus. Diese bestimmt die Aufzeichnungsqualitit und den Bedarf an
Speicherplatz auf Ihrer Festplatte.
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VideoSuite - Recorder - bereit

Magic

=
- aus

gL 1®

Zur Auswahl stehen zunéachst vier Stufen, die sich am VideoCD-, SuperVideoCD- und DVD-

Standard orientieren. Jede Stufe bietet bestimmte Vor- und Nachteile:

Stufe Auflésung Datenrate V rteile Nachteile
VCD Instant 352 x 288 ca. 1Mbit/s sehr kleine Dateien geringe Aufldsung
auf CD-R brennbar maéRige Bildqualitat
80 min. Film pro CD
in vielen DVD-Playern abspielbar
SVCD Instant 480 x 576 ca. 2Mbit/s kleine Dateien nur ca. 45 min. Film pro CD
relativ gute Bildqualitat auf einigen DVD-Playern
auf CD-R brennbar nicht abspielbar
DVD LP Instant 352 x 576 ca. 2,5 Mbit/s gute Bildqualitat Bildscharfe etwas geringer
ca. 240 min. Film pro DVD als bei SVCD und DVD
in vielen DVD-Playern abspielbar | Nicht auf CD brennbar
DVD Instant 720 x 576 ca. 5Mbit/s volle Fernsehauflésung grofRe Dateien
beste Bildqualitat nicht auf CD brennbar
ca. 120 min. Film pro DVD
in vielen DVD-Playern abspielbar

Stellen Sie die Qualitatsstufe ein, die Ihren Anforderungen am besten entspricht. Sie kénnen

einen Dateinamen fiur die Aufzeichnungsdatei wahlen, indem Sie auf

klicken oder den Namen in das danebenliegende Feld eingeben.

~'| (Dateiauswahl)
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la\l'itlel:ﬁuite - Recorder - bereit

Magic
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5 AFW 8 3wy

Sollten Sie keinen Dateinamen angeben, erzeugt die VideoSuite automatisch einen Namen
aus dem gewahlten Programm, dem Datum und der Uhrzeit.

Um die Aufnahme zu starten klicken Sie auf ® (Aufnahme). Das laufende Programm wird
nun aufgezeichnet und als MPEG-Datei auf Ihrer Festplatte abgelegt. Zum voriibergehenden

Anhalten der Aufnahme kénnen Sie jederzeit auf 1l (Pause) klicken. Die Aufnahme beenden
Sie schlieRlich durch einen Mausklick auf ™ (Stop).

Zeitgesteuerte Aufnahme

Die VideoSuite verflgt Uber eine Timer-Funktion, mit der Sie Aufnahmen - ahnlich wie mit
einem herkdmmlichen Videorecorder - zeitgesteuert vornehmen kénnen.

Die Aufnahmen missen zundchst programmiert werden. Klicken Sie auf 7 (Timer
programmieren), um den Timer-Dialog zu 6ffnen.

VideoSuite - Timer

Stat.  TVi | Datum Beginn | Ende VPS Kanal Qualitit Datei
Aufnahmezeit T f" v 2 4
mehrfach Aufnahmesinstellungen %
Datum l:|
Beginn l:l Datei |
Ende 1224 | Kanal

l:l Qualitatsstufe I:I

Eintrag ungdttig: Der Aufnahmezeitraum ist bereits wergangen
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Einen neuen Eintrag legen Sie mit einem Mausklick auf £ an, wodurch die Eingabefelder
freigegeben werden. Als nachstes bestimmen Sie die Aufnahmezeit. Das Ausklappmeni
"mehrfach" bestimmt dabei, ob die Sendung regelméafig aufgenommen werden soll. Handelt
es sich nur um eine einmalige Aufnahme, so lassen Sie dieses Feld unverandert.

Stellen Sie nun das Datum sowie Start- und Endzeit der Aufnahme ein. Wenn die eingestellte
Endzeit kleiner als die Startzeit ist, dann geht die VideoSuite davon aus, dass Sie Uber den
Datumswechsel hinaus aufzeichnen wollen.

VPS-gesteuerte Aufnahmen sind nicht mdéglich, da Capture-Quellen keine VPS-
Informationen bereitstellen. Deaktivieren Sie daher das Kontrollkastchen "VPS".

Im Bereich "Aufnahmeeinstellungen" wahlen Sie die Aufnahmedatei und stellen die
aufzunehmende Videoquelle sowie die Qualitatsstufe ein, mit der Sie aufzeichnen wollen. Das
Feld neben der Qualitatsstufe zeigt Ihnen dabei die voraussichtliche DateigroRe unter
Verwendung der dieser Stufe. Wenn Sie keinen Dateinamen angeben, erzeugt die VideoSuite
diesen automatisch.

Klicken Sie abschlieRend auf ¥ (Einstellungen priifen). Sollten sich Unstimmigkeiten
ergeben, werden diese im Bereich "Info" angezeigt. Anderenfalls wird der Eintrag als glltig
markiert und Sie kénnen nun weitere Timer-Eintrdge anlegen oder bei Bedarf mittels
wieder I6schen.

Sie kénnen einen Timereintrag auch vorlibergehend deaktivieren, so dass dieser nicht
ausgefiihrt wird, aber in der Liste verbleibt. Entfernen Sie dazu den Haken des
Kontrollkastchens "Timereintrag aktivieren".

VideoSuite - Timer

Stat.  TVi | Datum Beginn | Ende VRS Kanal Qualitat Datei

‘f nein  16.06.2006  20:00 20:15 nein AV1 DVD Inst...  Machrichten.mpg
Aufnahmezsit v 8lv| 2 4] A
mehifach | — N Aufrahmesinstellungen [%

Datum | 16.06.2006| = Timereintrag aktivieren

-

Beginn | 20:00 |2 Datei Machrichten mpg B
Ende 20015 |3 Kanal A L2
[Jvps Cuialitatsstfe 588.50 MB DVD Instart d

Info
Eintrag gultig: Die Sendung wird aufgezeichnet. wenn der Timer zum Aufnahmezeitraum akdiv ist

Durch einen Klick auf - (Bereinigen) entfernen Sie alle ungiiltigen Eintrage aus der Liste.
Wenn Sie alle gewilinschten Sendungen programmiert haben, verlassen Sie den Dialog

schlieBlich durch einen Klick auf .
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Damit die programmierten Sendungen tatsachlich aufgenommen werden, miissen Sie
den Timer noch aktivieren. Klicken Sie dazu im Hauptfenster der VideoSuite auf .

Der Timer kann in zwei verschiedenen Modi arbeiten. Entweder bleibt das Hauptfenster der
VideoSuite sichtbar, oder die VideoSuite wird minimiert und nur noch als Symbol in der
Windows Taskleiste angezeigt (sog. Snoop-Modus).

P wollen Sie die VideoSuite minimisren und als Symbal
\-‘JJ in der Task-Leiste anzeigen {Snoop-Modus)?

Beantworten Sie die Frage mit "Ja", wenn Sie die VideoSuite minimieren und nur noch als
Symbol in der Taskleiste anzeigen wollen. Anderenfalls antworten Sie mit "Nein".
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Dateien wiedergeben

Klicken Sie im Hauptfenster der VideoSuite auf < (Player), um in den Player-Modus zu
wechseln. Um die wiederzugebende Datei zu wahlen klicken Sie dann auf -~ (Dateiauswahl).

MPEG-D atei wird geladen,

i ]
:QK(? 7_[-\}vru¢' 11
vaFa &

Die gewahlte Datei wird anschliefend eingeladen und der Fortschritt angezeigt. Das kann bei
groBeren Dateien u.U. mehrere Minuten dauern, da die VideoSuite jede Datei beim ersten
offnen analysiert und bestimmte Informationen in einer Indexdatei speichert. Wenn die
Indexdatei vorhanden ist, geht jedes weitere Einladen der Datei deutlich schneller vonstatten.

Der Player der VideoSuite ist auf Videodateien im MPEG-1- oder MPEG-2-Format
ausgelegt. Andere Formate wie z.B. DivX koénnen im allgemeinen auch
wiedergegeben werden, dabei kann es jedoch vereinzelt zu Wiedergabeproblemen kommen.

AnschlieBend koénnen Sie die Datei durch einen Klick auf » (Wiedergabe) abspielen. Die

weiteren Schaltflaichen # <l <t > I* ¥ sind an die Bedienelemente eines Videorecorders
angelehnt und dienen dem schnellen und langsamen Vor- und Ricklauf sowie der

Einzelbildweiterschaltung. Um die Wiedergabe anzuhalten klicken Sie auf ™ (Stop).

Durch einen Mausklick auf ¥ setzen Sie die Wiedergabe einige Minuten nach der aktuellen
Abspielposition fort. Dies ist z.B. nitzlich, um Werbeblécke in aufgenommenen
Fernsehsendungen schnell Uberspringen zu kénnen. Um eine bestimmte Position des Videos
anzusteuern kénnen Sie natlrlich auch jederzeit den Schieberegler um unteren Fensterrand
verschieben.
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Timeshift

Im Gegensatz zu einem herkdmmlichen Videorecorder kénnen Sie mit der Wiedergabe einer
Datei beginnen, obwohl die Aufnahme noch lauft. Dies wird als Timeshift bezeichnet, weil
damit ein zeitversetztes Fernsehen moglich wird.

Um in den Timeshift-Modus zu gelangen wechseln Sie zunachst zum Recorder, indem Sie auf
| (Recorder) klicken. Starten Sie dann die Aufnahme, wie im Kapitel Aufnahme beschrieben.
Nun kénnen Sie durch einen Klick auf # zum Player wechseln und die Aufnahmedatei
einladen.

Starten Sie nun die Wiedergabe. Sie konnen die momentane Aufnahmedatei genauso
wiedergeben wie jede andere Datei. Spulen Sie nach Bedarf vor- und zurtick, Uberspringen
Sie Werbebldcke und verandern Sie die Abspielposition mittels des Schiebereglers.
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Was ist der Transcoder?

Wenn sich auf lhrer Festplatte bereits MPEG- oder AVI-Dateien befinden, kdnnen Sie diese
mit Hilfe des Transcoders in ein ggf. anderes MPEG-Format wandeln. Dabei wird die
Hardware lhrer VMagic genutzt, so dass die Wandlung in relativ hohem Tempo erfolgt.

Transcoding ist z.B. sinnvoll, wenn Sie DV-AVIs in ein DVD-kompatibles Format bringen
wollen, um anschlieend DVDs zu erstellen. Sie kénnen auch MPEG-Dateien, die im DVD-
Format vorliegen, in das SVCD-Format wandeln. Ein weiteres Beispiel ist die Neucodierung
einer MPEG-Datei im DVD-Format, um z.B. die Datenrate zu vermindern und somit eine
langere Spieldauer auf einem DVD-Rohling unterzubringen.

Die erzielbare Geschwindigkeit des Transcoders hangt vom Quellformat, vom Zielformat und
den Einstellungen ab. Auch die Leistungsfahigkeit Ihres PCs spielt eine Rolle, weil ein Teil des
Transcodings — namlich das Decodieren des Quellvideos sowie die Anwendung von Filtern —
durch die CPU lhres PCs erfolgt. Dabei wirkt sich sowohl die CPU-Leistung als auch die
Leistungsfahigkeit lhrer Festplatten auf die Geschwindigkeit aus.

Dateien transcodieren

Klicken Sie im Hauptfenster der VideoSuite auf die Schaltfliche ¥, um den Transcoder zu
offnen.
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Quelidatei

7 |EAFime\Blro kurzWVideo 1.avi

Cualitatsstufe Filtercombination
DVD Instart hd [keine Fitter] b
Optionen
[[]Vorschau anzeigen [ DirectShow Audio ausgeben Seitenverhaltnis beibehalten oberes Halbbild zuerst
Vorschau Software-Rauschfiter
11 30 0 03 32
Ausgabedatei

_ |EAFime\Video 1.mpg

Stapelverarbeitung
Stapelverarbeitung aktiviersn Stapel

Video 1.avi —> Video 1.mpg

Name

Video 1.avi —» Video 1.mpg

Fortschritt

Transcodieren Schiiefen

Wabhlen Sie zunachst die Quelldatei, indem Sie auf — klicken. Sie kénnen in den Transcoder
MPEG-1- und MPEG-2-Dateien sowie AVI- und WMV-Dateien einladen. Um AVis
transcodieren zu kénnen bendtigen Sie in Abhangigkeit des konkreten AVI-Formats einen
sogenannten DirectShow-Codec. Dieser decodiert die AVI-Datei und fiihrt somit den ersten
Teilschritt des Transcodings durch. Fur DV-AVI liefert Microsoft Windows bereits einen Codec
mit. Sollte Ihre Quelldatei in einem anderen Format vorliegen, so missen Sie ggf. einen
passenden Codec installieren. Ein Beispiel hierfiir ware ein DivX-Codec, um MPEG-4-Dateien
transcodieren zu kénnen.

Als nachstes bestimmen Sie die Zielqualitdt durch Auswahl einer Qualitatsstufe. Sie
verwenden dabei die gleichen Qualitatsstufen, welche Sie auch fiir Live-Aufnahmen benutzen.
Wollen Sie das Filmmaterial wahrend des Transcodings filtern, so stellen Sie die gewlinschte
Filterkombination ein. Durch einen Klick auf die Schaltflache Bearbeiten kénnen Sie den
Dialog zum Anlegen bzw. Verandern von Filterkombinationen 6ffnen.

Fir den Transcodiervorgang stehen des weiteren folgende Optionen zur Verfiigung:
Vorschau anzeigen

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird das Video wahrend des Transcodiervorgangs im
Hauptfenster der VideoSuite angezeigt. Das ist zum Beispiel nitzlich, um die Wirkung von
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Filtereinstellungen zu kontrollieren. Beachten Sie aber, dass die Vorschau einen gewissen Teil
der Systemleistung benétigt und das Transcoding mit aktvierter Vorschau langsamer wird.

DirectShow

Die VideoSuite enthalt bereits einen Decoder fir MPEG-1- und MPEG-2-Quelldateien. Mit
dieser Einstellung erzwingen Sie die alternative Verwendung eines DirectShow-Codecs auch
fur Quellmaterial im MPEG-1- oder MPEG-2-Format. Es konnte allerdings sein, dass auf
Ihrem PC kein DirectShow-Codec fiir MPEG-2 installiert ist und das Transcoding einer MPEG-
2-Quelldatei mit aktivierter DirectShow-Option nicht mdglich ist.

Audio ausgeben

Wenn Sie nur das Video der Quelldatei wandeln wollen, nicht aber den Ton, denn deaktivieren
Sie diese Option.

Seitenverhéltnis beibehalten

Diese Einstellung benétigen Sie, wenn das Quellvideo im Seitenverhaltnis 16:9 vorliegt, das
Zielformat jedoch ein Seitenverhaltnis von 4:3 hat. Ein Beispiel daflir ware das Transcodieren
eines Spielfilms im 16:9-DVD-Format in das SVCD-Format. Aktivieren Sie in diesem Fall die
Option Seitenverhdltnis beibehalten, um dem Bild oben und unten schwarze Balken
hinzuzufligen und somit im korrekten Seitenverhaltnis zu codieren.

Oberes Halbbild zuerst

Bei Videomaterial liegt haufig im Zeilensprungformat vor. Das gilt insbesondere fir Video von
Camcordern oder aus dem Fernsehen. Dabei besteht das Bild aus zwei zeitlich
aufeinanderfolgenden Halbbildern, welche zeilenweise ineinander verzahnt sind.

Mit dieser Option teilen Sie dem Transcoder mit, dass das obere Halbbild des Quellvideos
zeitlich vor dem unteren liegt. Das ist z.B. bei Aufnahmen der Fall, die Sie mit lhrer VMagic
erstellt haben. Sollte dies nicht der Fall sein, z.B. bei DV-AVIs von bestimmten Camcordern,
so deaktivieren Sie diese Option. Wenn Sie die falsche Einstellung wahlen, so kommt es zu
einem "Zucken" im transcodierten Video, welches sich insbesondere bei bewegten Objekten
im Bild oder bei Schwenks bemerkbar macht.

Vorschau

Um das Transcoding bei aktivierter Vorschau zu beschleunigen kénnen Sie hier einstellen, wie
viele Bilder zwischen angezeigten Bildern ausgelassen werden sollen. Je mehr Bilder
ausgelassen werden, desto "ruckeliger" wird die Vorschau, aber desto schneller 1auft das
Transcoding.

Software-Rauschfilter

Der Software-Rauschfilter entspricht funktional in etwa dem Hardware-Rauschfilter Ihrer
VMagic. Sie kénnen diesen einsetzen, wenn Sie das Quellvideo entrauschen wollen, aber
eine Qualitatsstufe ohne aktivierten Hardware-Rauschfilter gewahlit haben.

Beachten Sie bitte, dass Sie bei starker Entrauschung zwar mehr Bildrauschen entfernen, es
dabei aber zunehmend zu einem "Nachzieheffekt" im Bild kommen kann. Einen
aufwendigeren Rauschfilter kdnnen Sie in Form eines Filters einladen.
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Nachdem Sie die gewtnschten Einstellungen vorgenommen haben wahlen Sie noch die
Ausgabedatei und starten dann des Transcoding durch einen Klick auf die Schaltflache
Transcodieren.

Transcoder g‘
Quelldatsi

Cualitatsstufe Filtercombination

Optionen
[[] Vorschau anzeigen

Vorschau Software-Rauschfiter

[T 1 30 [0 0 32

Ausgabedatei

Stapelverarbeitung

Stapel

Name

Fortschritt
NRARRRRANRANRARARRA AR AR

Transcodiere DShow 45fps (~ 45fps)
bisher benctigte Zeit: 0:00:13
geschatzte Zeit: 0:00:29
verblebende Zeit: 0:00:16

Der Fortschritt sowie die momentane und durchschnittliche Geschwindigkeit in Bilder pro
Sekunde (fps) werden lhnen im unteren Bereich des Fensters angezeigt. Wahrend des
Transcodiervorgangs koénnen Sie die Einstellungen nicht mehr verdndern, aber das
Vorschaubild ein- bzw. ausschalten.

Sollten Sie feststellen, dass Sie versehentlich falsche Einstellungen vorgenommen haben,
koénnen Sie das laufende Transcoding jederzeit durch einen Klick auf Abbrechen beenden.

Stapelverarbeitung

Der Transcoder bietet auch die Moglichkeit der Stapelverarbeitung. Das bedeutet, dass Sie
mehrere Transcodiervorgange in Folge ausflihren lassen kénnen. Aktivieren Sie dazu das
Kontrollkastchen Stapelverarbeitung aktivieren. Nun kénnen Sie, wie oben beschrieben, Quell-
und Ausgabedatei festlegen, die Transcoding-Einstellungen vornehmen und das Transcoding
dann durch einen Klick auf Hinzufiigen dem Stapel hinzufigen. Wiederholen Sie diese
Vorgénge, bis Sie alle gewlinschten Transcodiervorgange in den Stapel ibernommen haben.
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Sollten Sie Anderungen an den Einstellungen eines Transcodings vornehmen wollen, so
selektieren Sie das Transcoding in der Liste Stapel, nehmen die Einstellungen vor und klicken
dann auf Ubernehmen. Mit Hilfe der Schaltfliche Léschen kénnen Sie das selektierte

Transcoding aus dem Stapel entfernen. Ein Klick auf Leeren entfernt alle Transcodier-
vorgange aus dem Stapel.

Der Inhalt des Stapels wird automatisch beim Beenden der VideoSuite gespeichert. Das ist
nitzlich, wenn Sie z.B. mehrere Transcodiervorgange vorbereiten, diese aber erst zu einem
spateren Zeitpunkt ausfiihren wollen.

Klicken Sie abschlielend auf Transcodieren, um die Stapelverarbeitung zu starten.
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Was ist ein VW-Treiber?

VfW ist eine Abkirzung firr Video for Windows®. Die mitgelieferten VfW-Treiber Ihrer VMagic
DVB-S Ultra binden die Karte als sogenannten Codec fiir Audio und Video in das Windows-
Betriebssystem ein. Der Begriff Codec steht lbrigens als Abkirzung fiir Coder/Decoder, womit
eine Software oder ein Gerat zum Codieren und Decodieren von komprimierten Audio und
Video gemeint ist. Die VfW-Treiber lhrer VMagic DVB-S Ultra binden die Karte
genaugenommen nur als Codierer fir MPEG-Audio und Video ein, das Decodieren wird nicht
unterstutzt. Trotzdem verwendet man ublicherweise den Begriff Codec.

Welchen Vorteil hat es nun, dass lhre VMagic DVB-S Ultra mit Hilfe der VfW-Treiber als
Audio- und Video-Codec in Windows eingebunden wird? Nun, Sie kdnnen die Karte praktisch
mit jeder Software nutzen, die auf die installierten Codecs zugreift, um Video und Audio zu
komprimieren. Das ist zum Beispiel bei vielen Videoschnittprogrammen oder bei dem
beliebten Freeware-Programm VirtualDub der Fall.

Sollten Sie die VfW-Treiber im Zuge der Installation lhrer VMagic DVB-S Ultra noch

nicht installiert haben, so kdnnen Sie dies problemlos nachholen. Fiihren Sie dazu
das Installationsprogramm "InstallVVSC.exe" aus, welches sich im Ordner "VfW" im
Installationsverzeichnis der VideoSuite befindet.

AVI contra MPG

Im PC-Bereich liegen Videodateien oftmals im AVI-Format vor. Dabei ist AVI eigentlich kein
bestimmtes Videoformat, sondern lediglich ein Container fir Audio und Video. In welchem
Format Audio und Video dabei vorliegen bzw. wie diese komprimiert sind, ist mit dem Begriff
AVI noch gar nicht gesagt. So kdnnte es sich beim Video in einer AVI-Datei zum Beispiel um
DV-Video handeln, aber auch um MJPEG- oder DivX-Video. Das Audio kdnnte unkomprimiert
sein (PCM-Audio) oder auch MP3-codiert vorliegen.

Warum ist das wichtig? Weil das Video for Windows® System und die VfW-Codecs immer
darauf ausgelegt sind, AVI-Dateien zu erzeugen. Man wiirde also auch mit den VfW-Codecs
der VMagic DVB-S Ultra AVI-Dateien erzeugen, und diese wirden dann MPEG-Video und
MP2-Audio enthalten.

Das ist zwar zuldssig, aber es gibt dabei ein Problem: AVI-Dateien mit MPEG-Audio und
Video waren weder VCD-, SVCD- oder DVD-kompatibel noch lieRen sie sich mit irgend einem
Software-Player abspielen. Man benétigt im Falle von MPEG-1 und MPEG-2 namlich MPEG-
Systemdateien, die Ublicherweise die Dateiendung MPG haben. In diesen Dateien sind
ebenfalls Audio und Video enthalten, die Daten sind aber in einer anderen Art und Weise
zusammengepackt als dies bei AVI-Dateien der Fall ist.

Die VfW-Treiber der VMagic DVB-S Ultra umgehen nun dieses Problem, indem Sie
unabhéangig von der eingestellten AVI-Ausgabedatei bei der Erstellung bzw. Kompression des
Videos eine zusatzliche MPEG-Systemdatei auf die Festplatte schreiben. Die AVI-
Ausgabedatei, welche vom verwendeten Programm angelegt wird, enthalt keine sinnvollen
Informationen und kann anschlieend geléscht werden.
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Konfiguration der VfW-Treiber

Sie nehmen Einstellungen direkt in dem verwendeten Programm vor. Da es eine Vielzahl von
Videoschnitt- und —bearbeitungsprogrammen gibt, kénnen wir an dieser Stelle nur Hinweise
geben, wie Sie zu den Einstellungen gelangen.

Im Falle von Videoschnittprogrammen missen Sie oftmals zunachst die Projekteinstellungen
festlegen. Wahlen Sie hier als Projektformat "AVI" oder "Video for Windows".

Dann nehmen Sie die Einstellungen fir Video vor. Suchen Sie dazu in dem von lhnen
verwendeten Programm die Videokompressions- oder Exporteinstellungen. Es muss eine
Liste mit Codecs geben, aus der Sie dann den Codec "VMagicVS MPEG-1/2 Videocoder"
auswahlen. Dies ist der VfW-Codec |hrer VMagic. Im Falle von VirtualDub sieht der
entsprechende Dialog wie folgt aus:

Select video compression @

Cinepak Codec by Radius ~ ‘Widen codec information

Div<® 5 2 0 Codec

Il 4:2:0 Viden V2,50 el = it
Intel IndeaR) Video R3.2 IFUWROE Gt st
Intel Indec® Viden 4.5 Driver name wysc.dll
Intel YUY Codec

Ligos Indeo® Video 5.11

Microsoft H.261 Video Codec Fomat restrictions

Microsoft H 263 Video Codec Valid depths: 24 32

Microsoft RLE
M

il
ft Vi

~

—_— | Conligure About
I Force keyframes every frames Cancel

Die Videocodecs bieten im allgemeinen Einstellmoglichkeiten, so auch der Videocodec |hrer
VMagic DVB-S Ultra. Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen oder Konfiguration, die es
auch in dem von Ihnen verwendeten Programm geben muss. Es erscheint dann der
Konfigurationsdialog des VMagic-VfW-Videocodecs.

VVS Coder 3]

Encoding parameters

Choozen profile DVD Instant

Filenarne: J

" Sheaming
 white Video
&+ Wiite Audio & Yideo

Stellen Sie unter "Choosen profile" die Qualitatsstufe ein, mit der lhre VMagic DVB-S Ultra
komprimieren soll. Erklarungen zu den Qualitatsstufen finden Sie auch in den Kapiteln
Aufnahme sowie Optionen und Einstellungen.
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Unter "Filename" kdnnen Sie die MPEG-Ausgabedatei einstellen, die der VfW-Codec erstellen
soll (siehe Abschnitt AVI contra MPG). Wenn Sie keinen Dateinamen angeben, dann erzeugt
der Codec diesen automatisch aus dem aktuellen Datum und der Uhrzeit und speichert die

Datei im VideoSuite-Standardverzeichnis flir Aufnahmedateien.

Stellen Sie dann mit Hilfe der Radioknépfe ein, ob der VfW-Codec Uberhaupt eine MPEG-
Datei erzeugen soll. Wahlen Sie "Streaming", wenn keine MPEG-Datei auf die Festplatte
geschrieben werden, sondern der Codec wie ein gewohnlicher VfW-Codec arbeiten soll. Mit
der Einstellung "Write Video" wird eine MPEG-Videodatei erstellt, mit "Write Audio & Video"

eine MPEG-Systemdatei. Bestatigen Sie die Einstellungen mit "OK".

Nun suchen Sie die Audiokompressionseinstellungen.

Auch hier muss es eine Liste mit

Codecs geben. Das sieht im Falle des Programms VirtualDub wie folgt aus:

<Mo compression (PCM]>
ACELP.net

COITT ALaw

COITT ulaw

DSP Graup TrueSpeech{TH)]
GSM B0

1402

IMA ADPCHM

Microsoft ADPCM

Microsaft G.723.1

MPEG Laper-3
b 2 ]
“windows Media Audio W1
“indows Media Audio V2

-

Farmat infarmation
Faimat I

Bytes per black.
Diata rate:
Granularity

Select audio compression @

00050

1 bytes

28000 bytes/sec
26000.0 blocks/sec

Cancel

Wahlen Sie "VMagic VS MP2 Audio" aus. Die Audiokompressionseinstellungen werden
bereits durch Auswahl der Qualitdtsstufe in den Einstellungen des Videocodecs festgelegt, so

dass hier nur eine Auswahl mdglich ist.

Wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie den Film erstellen. Wie das

geht, hangt wieder von dem verwendeten Programm ab.
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Das Schnittprogramm ViSCose

Die VideoSuite enthalt ViSCose, ein MPEG-Schnittprogramm, mit dem Sie Ihre Aufnahmen

bearbeiten kénnen. Sie starten ViSCose durch einen Klick auf ¥ im Hauptfenster der
VideoSuite.

Datei Clips Spuren Marker Bearbeiten Ansicht Projekt
Video.Clips D E s & LPRPPHE A%%HE R
Audio-Clips Spur-Info DD-D‘D o D?:UU:‘USDID Do D?DD|1EUIU |
Einzelbilder IF)
Titel Wideo-Spur
Effekte A
Effekt-Spur
Effekt 1
Video-Spur
AN 2
Haupttitel-Spur
Haupttite!
v
< >
L&nge: 00:01:00.00 Cursor: 00:00:10.01 Marker: 00:00:00.00 Diff.: 00:00:10.0

Der linke Teil des ViSCose-Fensters enthalt die Clip-Liste. Hier sehen und verwalten Sie alle
Clips des aktuellen ViSCose-Projekts. Ein Video- oder Audio-Clip ist letztendlich mit einer
Aufnahmedatei verbunden. Der Clip kann dabei die ganze Datei (Originalclip) oder auch nur
einen Ausschnitt einer Aufnahmedatei umfassen (geschnittener Clip bzw. Teilstlck).

Daneben gibt es noch Einzelbilder aus Bilddateien z.B. im BMP, JPEG oder TIFF-Format
sowie Titel und Effektclips, welche nicht mit einer Datei verbunden sind.

In der Ultra-Version von ViSCose kénnen Sie beliebige Video-Clips einladen und im
Projekt verwenden. Falls die Clips eine unterschiedliche BildgréRe besitzen, muss das
Projekt aber zwingend transcodiert, d.h. mit Hilfe der VMagic-Hardware neu codiert werden.

Der rechte Teil des Fensters stellt den Schnittbereich dar. Dieser enthalt Video-, Audio-, Titel-
und Effektspuren, auf denen Sie die Clips platzieren. Darliber befindet sich die Zeitleiste. Mit
dieser orientieren Sie sich im Projekt. Die Funktionsleiste oberhalb der Zeitleiste bietet
schnellen Zugriff auf haufig benétigte Funktionen.
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Clips verwalten

AV-Clips hinzufiigen

ViSCose startet zundchst mit einem leeren Projekt, welches keinerlei Clips enthalt. Als ersten
Schritt figen Sie dem Projekt daher alle Originalclips bzw. Aufnahmedateien hinzu, die Sie
verwenden wollen. Wahlen Sie im Meni Clips 2 AV-Clip hinzufiigen..., um die Dateiauswahl
zu o6ffnen und eine Datei einzuladen. Sie kdnnen die Aufnahmedateien auch mit gedruckter
linker Maustaste aus dem Windows-Explorer in die Clip-Liste ziehen, um dem Projekt Clips
hinzuzufiigen (sogenanntes Drag & Drop).

Drer Clip wird eingeladen,

LU l
Werbleibende Zeit : 0:01:21

Das Einladen kann bei gréRReren Dateien einige Zeit in Anspruch nehmen, da ViSCose die
Datei analysiert und eine Indexdatei anlegt, sofern dies nicht schon geschehen ist. Sie kénnen
dem Clip nun einen Namen geben, wobei der Dateiname vorgeschlagen wird. Klicken Sie
einfach auf OK, um die Vorgabe zu iUbernehmen oder geben Sie den gewiinschten Namen
ein.

Clip-Name festlegen

Geben Sie den Clip-Mamen ein:

Bundeslag%

Wiederholen Sie den Einladevorgang fir alle gewilinschten Dateien. Sie kdnnen weitere
bendtigte Clips natirlich auch zu einem spateren Zeitpunkt einladen.

Effekt-Clips hinzufligen

Wéhlen Sie im Menii Clips = Effekt hinzufiigen... um den Dialog fiir Uberblendeffekte zu
offnen.
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Effekt hinzufiigen

Warschau Uberblendungen

Colarkeying
‘wischen 1
“wfischen 2

3

Einstellungen E‘.!?ln:ﬂsm‘lg
Eeschreibung
Alphablende

53

Wenn Sie einen Effekt in der Liste selektieren wird die Wirkung der Uberblendung im linken
Teil des Fensters als Vorschau angezeigt. Einige Effekte haben Einstellméglichkeiten, die Sie
durch einen Klick auf die Schaltflache Einstellungen erreichen. Bestatigen Sie den Dialog mit
OK, wenn Sie den gewiinschten Effekt ausgesucht haben. Sie finden den neuen Effekt-Clip
anschlief®end in der Clip-Liste.

Titel-Clips hinzufiigen

Um einen neuen Titel-Clip zu erzeugen wahlen Sie im Menu Clips =2 Titel hinzufiigen.... Damit
offnen Sie den Titel-Dialog.

Titel - Eigenschaften

Eigenschaften Modus

ein- und 4

Ausrichtung
Olinks @ zentr O rechts

Text

Eundestagsdebatte
Zum
Haushalt 2005

Geben Sie den Text des Titels in das Textfeld ein. Die Ausrichtung ist nur bei mehrzeiligen
Titeln von Bedeutung und bestimmt die horizontale Ausrichtung der Textzeilen zueinander.
Die Ausrichtung des gesamten Titels im Videobild ist immer zentriert bzw. hangt vom
gewahlten Modus ab.
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Der Modus bestimmt die Art der Titeleinblendung. Sie kénnen neben einer statischen, d.h.
unbewegten Einblendung in der Bildmitte noch verschiedene bewegte Modi sowie Ein- und
Ausblendungen wahlen.

Um das Erscheinungsbild der Schrift zu &ndern klicken Sie auf Schriftart und stellen dann die
gewinschte Schriftart und -gréRe ein. Es stehen dafiir alle Schriftarten zur Verfligung, die auf
Ihrem PC installiert sind. Die Schriftfarbe legen Sie durch einen Klick auf Farbe fest.

Nachdem Sie den Dialog mit OK geschlossen haben, finden Sie den neuen Titel-Clip in der
Clip-Liste wieder.

Clip-Eigenschaften anzeigen

Wenn Sie einen Doppelklick auf ein Clip-Vorschaubild in der Clip-Liste ausfiihren, 6ffnet sich
ein Dialog, der die Clip-Eigenschaften anzeigt. Gleichzeitig sehen Sie bei AV-Clips das erste
Bild des Clips im Hauptfenster der VideoSuite.

Clip-Eigenschaften g]
Info

Ak Originalclip

Datei:  E:\FilmesREC_ZDF_11-24_12-27.mpg

Top: MPEG-Spsterndatei mit MP2-Audic

Yideor MPEG-2 PAL 25,00 fps 720:576 7.629 Mbit/s
Audio: MP2 480kHz 224 kbit/s

Lange: 00:03:01.00

1.000000

Im Bereich Info werden die Eigenschaften des Clips angezeigt. Der Clip-Name ist frei wahlbar
und kann in das Textfeld Name eingegeben werden. Mit dem Schieberegler Bild kdnnen Sie
das Vorschaubild des AV-Clips einstellen. Dieses Bild wird dann in der Clip-Liste angezeigt.
Wahlen Sie entweder das erste Bild des Clips oder ein anderes markantes Bild, welches den
Inhalt des Clips am besten wiedergibt.

Im Falle von Titel- und Effekt-Clips enthalt der Dialog statt des Schiebereglers eine
Schaltflache, mit der die Titel- bzw. Effekteigenschaften gedffnet werden kdnnen. Beachten
Sie dabei, dass einige Uberblendeffekte lUber keinerlei Einstellmdglichkeiten verfligen.
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Clip-Eigenschaften E

Irifin

Ak Originalclip
Datei:
Top: Titel

Lange: 00:00:12.00

Into

At . Originalclip

Typ:  Uberblendung
Lange: 00:00:02.00

Name Hame

Lange Lange

[oo007200] 1000000 [po0002.00] 1000000
Einztellungen

Mit Hilfe des Dialogs kdnnen Sie auch die Lénge der Titeleinblendung bzw. des
Uberblendeffekts festlegen. Eine Anderung der Lange mit Hilfe dieses Dialogs ist jedoch nur
maoglich, wenn der Clip nicht auf einer Titel- bzw. Effektspur des Projekts platziert ist.

Projekt bearbeiten

Clips platzieren und I6schen

Platzieren Sie nun einen Clip, indem Sie diesen mit gedrickter linker Maustaste aus der Clip-
Liste auf die Videospur ziehen und die Maustaste dann loslassen (Drag & Drop). Der Clip
erscheint als Balken auf der Videospur.

% YiSCose - neues Projekt
]

Datei Clips Spuren Marker Bearbeiten Ansicht  Projekk
Video-Clips DEE s &« - PPRPRELE 4%%HK 2
i ﬁ Mame: Bundestag Spur-info DDDID o | D?'DD'DE DID Loy , D?'DD"IBD‘D |
o Start: 00000000 00 | ‘
Lénge: 00:03:01.00 A
Audio-Clips Viden-Spur
B
Einzelbilder
Titel Effekt-Spur
Effekt 1
Effekte
Video-Spur
A2
Haupdtitel-Spur
Haupttite! —
A
& ‘ %
L&nge: 00:03:01.23 Cursor: 00:00:09.16  Marker: 00:00:00,00 Diff.: 00:00:09.1
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Sie koénnen den Clip verschieben, indem Sie ihn mit gedrickter linker Maustaste zur
gewunschten Position ziehen und die Maustaste dann loslassen. Auf die gleiche Art und
Weise platzieren Sie weitere Clips.

Um zwei Clips lickenlos aneinander zu fugen brauchen Sie diese nicht exakt in der Spur
abzulegen. Platzieren Sie den zweiten Clip einfach etwas Uber dem Ende des ersten, und
ViSCose schiebt den Clip dann in die richtige Position. Eine Uberlappung von Clips in den
Spuren ist somit ausgeschlossen.

Sie konnen die Clips nur in einer Spur passenden Typs ablegen, d.h. Video-Clips nur
A in einer AV-Spur, Uberblendeffekte nur in einer Effekt-Spur und Titel nur in einer Titel-
Spur.

Wenn Sie einen Clip aus einer Spur entfernen wollen, dann selektieren Sie diesen durch einen
Klick mit der linken Maustaste. AnschlieRend wahlen Sie im Menlu Bearbeiten = Léschen
oder driicken die Entf-Taste. Der Clip wird dadurch nicht aus dem Projekt entfernt, sondern
steht weiterhin zur Verfligung. Um alle nicht platzierten Clips aus dem Projekt zu entfernen
wahlen Sie im Menl Clips = Bereinigen.

Spuren hinzufiigen und entfernen

Sollten Sie mit den Spuren des Projekts nicht auskommen, so kdnnen Sie dem Projekt weitere
Spuren hinzufigen. Wahlen Sie dazu im Menu Spuren 2 Spur einfiigen.... Sie kénnen
beliebig viele Videospuren einfligen, zwischen zwei Videospuren kann es jedoch nur maximal
eine Effektspur geben. Darlber hinaus kénnen Sie jeder Videospur eine weitere Titelspur
zuordnen.

Wenn Sie Spuren nicht bendtigen, kénnen Sie diese aus dem Projekt entfernen. Wahlen Sie
dazu im Menl Spuren = Spur Iéschen... und selektieren Sie dann die zu I6schende Spur.

Beachten Sie, dass Sie nach dem Einfiigen oder Léschen von Spuren die
vorausgegangenen Bearbeitungsschritte nicht mehr riickgédngig machen kénnen.

Zoom-Stufe verandern

Um das Projekt besser bearbeiten zu kdnnen besteht die Mdglichkeit, die Zoom-Stufe zu
verandern. Mit der Zoom-Stufe legen Sie fest, wie viele Bilder des Projekts gleichzeitig im
Schnittfenster sichtbar sind. Sie kénnen die Zoom-Stufe zwischen Uberblick (das ganze
Projekt ist sichtbar) und der Detailansicht (das Schnittfenster umfasst nur wenige Bilder des
Projekts) stufenlos variieren.

Um die Zoom-Stufe mit der Maus zu andern klicken Sie in der Funktionsleiste auf Zoom oder
wahlen im Menu Ansicht 2 Zoom. Der Mauszeiger verandert sich daraufhin zu einer Lupe.

Um weiter hineinzuzoomen (Richtung Detailansicht) ziehen Sie nun mit der Maus ein
Rechteck um den Bereich, in den vergrofRern wollen, auf. Dricken Sie dazu die linke
Maustaste und bewegen Sie die Maus von links nach rechts. Sobald Sie den Mauszeiger
loslassen, wird der gewahlte Ausschnitt angezeigt. Dabei gilt: Je kleiner das aufgezogene
Rechteck ist, desto weiter zoomen Sie hinein.
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Um herauszuzoomen gehen Sie ebenso vor, nur bewegen Sie die Maus beim aufziehen des
Rechtecks von rechts nach links. Je kleiner das Rechteck dabei ist, desto weiter zoomen Sie
heraus. Driicken Sie die rechte Maustaste, um den Zoom-Modus wieder zu verlassen.

In der Funktionsleiste finden Sie weitere Schaltflichen fiir Uberblick, Hinein- und
Herauszoomen um den Faktor 2 sowie Rickkehr zur letzten Zoomstufe bzw. Ansicht. Sie
kénnen die Zoom-Stufe auch mit Hilfe der Tastatur andern. Benutzen Sie dazu die Tasten
Bild 1, Bild |, Pos 1, Ende und Einfg:

Taste Funktion

Bild 1 herauszoomen
Bild | hineinzoomen
Pos 1 Detailansicht
Ende Uberblick
Einfg letzte Ansicht

Clips schneiden

Wenn Sie den Mauszeiger in der Videospur Uber den AV-Clip bewegen, erscheint das
jeweilige Bild im Hauptfenster der VideoSuite. Auf diese Weise kdnnen Sie diejenigen Bilder
finden, an denen Sie den Clip schneiden wollen.

Um in den Schnitt-Modus zu wechseln wahlen Sie entweder im Meni Bearbeiten 2>
Schneiden oder klicken in der Funktionsleiste auf Schneiden. Der Mauszeiger andert sich
daraufhin in ein Zielkreuz. Bewegen Sie nun den Mauszeiger wie oben beschrieben lGber den
Clip und suchen die Schnittposition. Durch einen Klick mit der linken Maustaste schneiden Sie
Clip an der Mausposition in zwei Teilstilicke.

% ViSCose - neues Projekt
Datei Clips Spuren Marker Bearbeiten Ansicht Projekt

Video-Clips ADESHE m & o - LPLLE 4%%K% X
Mame: Bundestag Spur-info 00 D‘D o D?'Dn'zszlz P D? 057 1|9 ‘
Start:  00:00:00.00 ‘
Lange: 00:03:01.00 A
Video-Spur i

"k, §iq Hame: Teilstiick von
(P =i 0000014.08
Lénge: 00024519

AN

Effekl-Spur
Mame: Teilstlck von Effekt 1

Start:  00:00:00.00
Lénge: 00:00:14 06

Video-Spur
Audio-Clips AV 2
Einzelbilder Hauptttel-Spur
Titel Haupttite!
Effekte ~ v
< > < >

Linge: 00:03:01.23 Cursor: 00:00:25.15 Marker: 00:00:00.00 Diff.; 00:00:25.1
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Die Teilstiicke erscheinen auch in der Clip-Liste und werden unterhalb des Originalclips
einsortiert. Sie kdnnen nun mit den Teilstiicken ebenso verfahren wie mit dem Originalclip,
d.h. diese bei Bedarf erneut platzieren, verschieben und aus der Videospur l6schen.

ViSCose ist ein nichtdestruktives Schnittsystem. Das bedeutet, dass lhre

Aufnahmedateien bei allen Operationen unverandert auf der Festplatte erhalten
bleiben, auch wenn Sie Clips im Schnittfenster schneiden oder I6schen. Beachten Sie bitte,
dass Titel und Uberblendeffekte nicht geschnitten werden kénnen.

Insbesondere bei langeren Projekten sollten Sie zum Schneiden die Zoom-Stufe variieren.
Zoomen Sie zunachst heraus (Uberblick), um die ungefihre Schnittposition zu finden. In
dieser Zoom-Stufe kénnen Sie allerdings nicht exakt schneiden, da Sie auch mit der kleinsten
Mausbewegung u.U. schon Hunderte von Bildern (iberstreichen.

Zoomen Sie daher an der ungefahren Schnittposition schrittweise weiter hinein und bewegen
die Maus leicht nach rechts und links, um die Schnittposition weiter einzugrenzen. Benutzen
Sie zum Zoomen vorzugsweise die Tastatur. Einen bildgenauen Schnitt kdnnen Sie dann bei
maximalen Zoom (Detailansicht) setzen.

Sie kénnen einen Clip auch durch Dricken der Taste S unmittelbar an der Mausposition
schneiden, ohne vorher in den Schnittmodus zu wechseln. Auch Marker kénnen beim Setzen
bildgenauer Schnitte nitzlich sein; lesen Sie dazu den weiter unten folgenden Abschnitt
Marker setzen und aktiven Bereich festlegen.

Uberblendungen einfiigen

Spuren, die weiter oben liegen, haben héhere Prioritédt. Wenn an Stellen des Projekts z.B. die
Spuren AV 1 und AV 2 mit Clips belegt sind, wird dort ausschlieBlich das Video von Spur AV 1
verwendet, es sei denn Sie haben Effekt-Clips platziert.

Ein Uberblendeffekt wird immer auf einer Effektspur zwischen zwei Videospuren platziert. Im
Bereich des Effekt-Clips erfolgt eine Uberblendung von der einen zur anderen Videospur.

'a ViSCose - neues Projekt g@]g‘

Datei Clips Spuren Marker Bearbeiten Ansicht Projekt

- 2 O] s o .. »
2 N Teetck vor D E m & LBRPE AN%K P
BT Start: 00:00:14.06 Spur-nfe 0000 00:00: 28 22 00:00:57 19
Lénge: 0002 46,18 L e e
Mame: Teilstick van 2~
Start:  00:00:00.00 Video-Spur
Lénge: 00:00:14.06 A
Audio-Clips Effekd-Sour
Einzelbilder Effekt 1
Titel
Video-Spur
Uberblendungen BA 2
Mame: Effekt 1
A. Typ:  Alpha Haupttitel-Spur
Lénge: 00:00:04.00 Haupttite!
~ v
< > < >

L&nge: 00:03:01.23 Cursor: 00:00:10.21 Marker: 00:00:00.00 Diff.: 00:00:10.2
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Wenn die obere Videospur wie im Bild dargestellt links neben dem Effekt-Clip belegt ist, dann
erfolgt die Uberblendung von der oberen zur unteren Videospur. Sollte dagegen die untere
Videospur links neben dem Effekt-Clip belegt sein, die obere jedoch nicht, dann erfolgt die
Uberblendung von unten nach oben.

Um die Lange des Effekt-Clips zu andern zeihen Sie die rechte oder linke Kante des Clips mit
gedriickter Taste Strg und gedriickter linker Maustaste in die gewiinschte Position. Die Clip-
Lange wird dabei in der Statusleiste um unteren Rand des Fensters angezeigt.

Lautstarke anpassen

Wenn Sie einen platzierten AV-Clip durch Anklicken mit der linken Maustaste selektieren,
sehen Sie den Lautstarkeverlauf innerhalb des Clips. Durch Verschieben der Anfasspunkte
mit gedrlckter linker Maustaste kénnen Sie die Lautstarke erhdhen (Anfasspunkt nach oben
verschieben) oder vermindern (Anfasspunkt nach unten verschieben). Beim Verschieben wird
der Lautstarkepegel des Anfasspunktes in der Statusleiste am unteren Fensterrand angezeigt.

Um einen bestimmten Lautstarkeverlauf zu erzielen kénnen Sie weitere Anfasspunkte
hinzufligen. Bewegen Sie den Mauszeiger dazu an die gewlinschte Stelle innerhalb des Clips,
driicken die rechte Maustaste um das Popup-Menl zu 6ffnen und wahlen dann Lautstérke-
Punkt hinzufiigen.

'a ViSCose - neues Projekt

Datei Clips Spuren Marker Bearbeiten Ansicht  Projekt
A ol - » .
Name:TelIstuckvon DB o) é{’ pﬁ@ﬁ@ /‘/‘/‘%'}&’
Start:  00:00:14.08 Spur-nfo 00:00:10.24 00001318 00:00.
Lange: 00024619 (I ‘ (O e e e | | [
1
gy Mame: Teilstick von
go{ Start:  00:00.00.00 Video-Spur
Lénge: 00:00:14.06 AV
Audio-Clips Effekt-Spur
Einzelbilder Effekt 1
Titel X
Wideo-Spur ‘&= % Teilstiick von Bundestag
Uberblendungen a2 W
A Mame: Effekt 1
Typ:  Alpha Haupdtitel-Spur
Lénge: 00:00:04 00 Haupttitel
[ e
< > < >
L&nge: 00:03:01.23 Cursor: 00:00:13.13 | Marker: 00:00:00.00 Diff.: 00:00:13.1

Mit Hilfe des Popup-Menis kénnen Sie auch Anfasspunkte wieder I6schen, auf Normalpegel
(0 dB) zurlicksetzen sowie den gesamten Lautstarkeverlauf des Clips zurlicksetzen.

Titel einfugen

Zum Platzieren eines Titels ziehen Sie den Clip analog zur Platzierung von AV-Clips und
Effekt-Clips einfach per Drag & Drop auf die Titel-Spur.
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'a ViSCose - neues Projekt EJEIE|

Datei Clips Spuren Marker Bearbeiten Ansicht  Projekk

Video-Clips ADEE m % © - PRERLPE A%%hH 2
i B Hame: Bundestag Spur-Info oo DID B R n?-m-zz DIE | Lo | D?'Dz"'“‘? |
g Start: 00000000 00 |
Lange: 0000301 .00
Name: Teilstlck von %‘M
Start:  00:02.0212
Lange: 00:00:568.13
Effekt-Spur
o, ‘%‘. Mame: Teilsthck von Effekt 1
Start: 00:00:14.06
Lénge: 00:01:45.06 Video-Spur
[P hiame: Teilstick von AV 2
B - 000014 06
Lange: 00:02:46.19 Hauptttel-Spur
Haupttite!
gy Mame: Teilsthck von
g Start 00:00:00.00
>

L&nge: 00:03:01.23 Cursor: 00:01:55.17  Marker: 00:00:00,00 Diff.: 00:01:55.1

Undo und Redo

Sollten Sie einmal einen nichtbeabsichtigten Bearbeitungsschritt durchgefiihrt haben, ist dies
kein Problem: Wahlen Sie einfach im Menu Bearbeiten = Riickgéngig, um die letzte Aktion
aufzuheben und den vorigen Zustand wiederherzustellen (sog. Undo). Das gleiche erreichen
Sie durch Anklicken von Riickg. in der Funktionsleiste. Sie kénnen diese Funktion auch
mehrfach hintereinander ausfiihren, um mehrere Bearbeitungsschritte riickgdngig zu machen,
oder auf den kleinen Pfeil neben dem Undo-Symbol in der Funktionsleiste klicken. Sie
erhalten dann eine Liste mit Bearbeitungsschritten, die Riickgéngig gemacht werden kdnnen.

Ruckgangig gemachte Aktionen kénnen Sie erneut durchfiihren, indem Sie im Menu
Bearbeiten > Wiederholen wahlen oder in der Funktionsleiste auf Wiederh. klicken (sog.
Redo). Auch fiir die Redo-Funktion steht eine Liste zur Verfiigung, um mehrer Schritte auf
einmal wiederholen zu kénnen.

Wenn Sie nichtplatzierte Clips aus der Clip-Liste mit Hilfe des Meni-Kommandos

Clips = Bereinigen entfernen, steht die Undo-Funktion fiir alle davor liegenden
Bearbeitungsschritte nicht mehr zur Verfigung, d.h. diese Schritte kdénnen nicht mehr
riickgangig gemacht werden.

Projekte speichern und laden

Sie kénnen ein Projekt jederzeit speichern, um dieses z.B. zu einem spateren Zeitpunkt
wieder einladen und weiterbearbeiten zu kénnen. Wahlen Sie im Menl Datei = Projekt
speichern oder klicken Sie in der Funktionsleiste auf Speichern, um die Dateiauswahl zu
offnen und das Projekt auf der Festplatte zu speichern.

Sobald das Projekt einmal gespeichert wurde, I6st ein Klick auf "Speichern" ein direktes
Speichern aus, ohne dass Sie noch einmal nach dem Dateinamen gefragt werden. Wollen Sie
das Projekt unter einem anderen Namen speichern, wahlen Sie im MenU Datei = Projekt
speichern unter....

Seite 42



Videoschnitt

Die Projektdatei erhélt die Endung vip (ViSCose-Projekt) und ist relativ klein, da in ihr

nur die Anordnung der Clips gespeichert wird, nicht jedoch die Clips bzw.
Aufnahmedateien selbst. Wenn Sie daher die Aufnahmedateien eines ViSCose-Projekts
verschieben oder von der Festplatte I6schen, kénnen Sie das Projekt nicht mehr einladen.

Um ein gespeichertes Projekt wieder einzuladen wahlen Sie im Menl Datei = Projekt
offnen... und suchen die Projektdatei mit Hilfe der Dateiauswahl.

Marker setzen und aktiven Bereich festlegen

ViSCose bietet die Moglichkeit, mehrere Markierungen, sogenannte Marker, zu setzen. Mit
Hilfe der Marker kdnnen Sie bestimmte Stellen in lhrem Projekt markieren, um diese spater
schnell wiederfinden zu kénnen. Wahlen Sie im Menu Marker = Neu um einen Marker in der
Mitte des Schnittfensters zu erzeugen. Der Marker erscheint als vertikale Linie, die oben durch
ein blaues Dreieck begrenzt wird. Sie kdnnen den Marker verschieben, indem Sie das blaue
Dreieck mit gedriickter linker Maustaste zur gewiinschten Position ziehen.

Sobald Sie einen Marker eingefiigt haben, ist dieser selektiert bzw. aktiv und es wird das Bild
an der Markerposition angezeigt. Das kénnen Sie ausnutzen, um z.B. eine Schnittposition
festzulegen. Benutzen Sie dazu die Tasten des Ziffernblocks ihrer Tastatur, mit denen Sie den
Marker verschieben sowie eine Schnitt setzen kdnnen:

Taste Fui ktion

Num 1 Sprung zum vorherigen I-Bild
Num 3 Sprung zum néchsten |-Bild
Num 4 ein Bild zuriick

Num 6 ein Bild vor

Num 7 Sprung zum Clip-Anfang

Num 9 Sprung zum Clip-Ende

Num 5 Clip an Markerposition schneiden

Wenn Sie wieder die Bilder des Clips durch Uberstreichen mit dem Mauszeiger sehen wollen,
klicken Sie einfach in einen leeren Bereich des Schnittfensters, wodurch die Selektion des
Markers aufgehoben wird.
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% ViSCose - neues Projekt

Datei Clips Spuren Marker Bearbeiten Ansicht Projekt
Lo 00029515 A W % o - OPPOP st B
Hame: Teilstick von 00.00 00:01:22.08 00024417
d stert 00:00:00.00 SET L T e A e A
Lénge: 00:00:14 06 s =
Audio-Clips Video-Spur
AN
Einzelbilder
Titel Effeld-Spur
T Mame: Tiel 1 Effekt 1
Text:  Bundestagsdeb
Lénge: 00:00:0619 Video-Spur
AV 2
Uberblendungen
Mame: Effekt 1 Haupttitel-Spur
Typ  Alpha Haupttite!
Lénge: 00:00:04 00
< »
Linge: 00:02:48.22 Cursor: 00:02:03.13 Marker: 00:01:50.09 Diff.: 00:00:13.0

Uber der Videospur sehen Sie einen griinen Balken, der den aktiven Bereich des Projekts
kennzeichnet. Der aktive Bereich ist derjenige Bereich, der spater zur Filmerstellung
verwendet wird. Auch die Vorschau spielt immer diesen Bereich ab. Begrenzt wird der aktive
Bereich durch zwei spezielle Marker. Der griine In-Marker markiert den Beginn des aktiven
Bereichs, wahrend der rote Out-Marker das Ende das aktiven Bereichs bildet. Auch diese
beiden Marker kénnen Sie mit der Maus verschieben.

Um einen Marker zu l6schen klicken Sie das Marker-Dreieck einfach mit der rechten
Maustaste an. Alternativ kdnnen Sie den Marker auch durch einen Klick mit der linken
Maustaste selektieren. Der selektierte Marker, auch aktiver Marker genannt, kann dann Uber
den Menlbefehl Marker 2 Léschen oder durch Anklicken von Léschen in der Funktionsleiste
geldscht werden. In- und Out-Marker missen immer vorhanden sein und sind daher nicht
I6schbar.

Wenn Sie mehrere Marker im Projekt gesetzt haben, kénnen Sie mittels Marker > Né&chster
und Marker = Voriger sowie durch Anklicken von Néchster und Voriger in der Funktionsleiste
schnell von Marker zu Marker springen.

Sie kdnnen die Marker auch mit Hilfe der Tastatur setzen:

Taste Funktion
N neuen Marker an Mausposition erzeugen
M aktiven Marker zur Mausposition verschieben

| In-Marker zur Mausposition verschieben

(o] Out-Marker zur Mausposition verschieben
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Vorschau

Nachdem Sie |hr Projekt geschnitten haben kdnnen Sie das Ergebnis kontrollieren, indem Sie

den aktiven Bereich des Projekts festlegen und dann die Vorschau durch einen Klick auf *
im Hauptfenster der VideoSuite starten.

Sie kdnnen dann mit den weiteren Schaltflachen sowie dem Schieberegler genauso durch das
Projekt navigieren, als wenn Sie den Player der VideoSuite verwenden wirden.

Projekteinstellungen

Bevor das Projekt berechnet werden kann, missen Sie noch die Projekteinstellungen
festlegen. Wahlen Sie im MenU Projekt =2 Projekteigenschaften..., um einen Dialog zu 6ffnen,
mit dem Sie die Zieldatei sowie die Art der Filmerstellung festlegen kénnen.

Projekteigenschaften El
Modus
Seitenverhattnis
Transcodieren
Qualitatsstufe DVD Instant v Bildrate: 0,00
Filter
oo ie] 3
Audioeinstellungen
Samplerate
Bitrate
[ nomalisieren Pegel
Fimdatei
et
Dateigrale (MB)

Sie haben prinzipiell zwei Moglichkeiten, das Projekt zu erstellen. Wenn Sie Transcodieren
wahlen, wird das gesamte Projekt mit Hilfe der VMagic-Hardware neu codiert. In diesem Fall
wahlen Sie die gewlinschte Qualitatsstufe aus, mit der das Projekt erzeugt werden soll.

Sie konnen beim Transcodieren diverse Filter verwenden, um das Videomaterial
nachzubearbeiten. Wahlen Sie mit dem Ausklappmeni Filter eine existierende
Filterkombination aus oder erstellen Sie eine neue, indem Sie auf Bearbeiten klicken und
damit den Dialog fur Filterkombinationen &ffnen.
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Filterkombinationen g|
Filterkombinationen

neve Filterk ombination v B

geladene Filter £ gewshite Kombination

ALzpectratio p  Erightness & Contrast (Bright=-5. Contrast=106]
Bawing Denaise (Bildanz.: 3, Starke: B)

Brightress & Contrast

Chromat oiseReduction

Farbsattigung A
erpp\ng

Deinterlacer v
B

JLUsT
Grapscale
Sizing
W rapper
Eine neue Kombination legen Sie durch einen Klick auf £ an, mit # koénnen Sie

Kombinationen wieder 16schen. Um den Namen der Kombination zu &ndern geben Sie den
gewinschten Namen in das Textfeld des Ausklappmeniis ein und driicken dann die
Eingabetaste.

Die linke Liste zeigt alle verflgbaren Filter, die rechte Liste enthalt alle Filter der gewahlten
Kombination. Benutzen Sie die Schaltflichen ® und <, um der Kombination weitere Filter

hinzuzufligen bzw. aus der Kombination zu entfernen. Mit den Schaltflichen 4| und ¥
kénnen Sie den gewahlten Filter der rechten Liste nach oben bzw. unten verschieben und auf
diese Weise die Reihenfolge der Filter in der aktuellen Kombination &ndern.

Viele Filter bieten Einstellmdglichkeiten. Klicken Sie doppelt auf einen Filter in der rechten
Liste, um die Einstellungen zu verandern. Wenn Sie die Kombination fertig bearbeitet haben
klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen.

Die Filterkombinationen beschranken sich nicht auf das aktuelle Projekt, sondern
stehen in allen Projekten zur Verfligung.

Die Alternative zum Transcodieren ist eine softwarebasierte Berechnung der Schnitte und das
Kopieren von ungeschnittenen Bereichen des Projekts. Dies erreichen Sie, indem Sie das
Kontrollkastchen Transcodieren deaktivieren.

Es gibt Falle, in denen das Projekt transcodiert werden muss. Das ist z.B. der Fall,
wenn Sie AVI-Videos verwenden oder Video-Clips eingeladen haben, die z.B.
unterschiedliche BildgrofRen aufweisen.

Wenn Sie das Projekt softwarebasiert erstellen, kénnen Sie keine Filter verwenden. Sie haben
aber die Moglichkeit, die Audioeigenschaften festzulegen. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
"Instant", um eine MPEG-Systemdatei zu erstellen, welche Audio und Video enthalt. Wenn Sie
das Kastchen deaktivieren, so wird eine MPEG-Videodatei und eine separate MP2- oder
WAV-Audiodatei erstellt. In den meisten Fallen dirfte aber "Instant" die richtige Wahl sein,
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z.B. wenn Sie VCDs oder SVCDs erstellen. Auch die meisten DVD-Authoring-Programme
benodtigen MPEG-Systemdateien.

Wabhlen Sie dann die Samplerate. Fiir VCDs und SVCDs ist 44,1 kHz die richtige Wahl, der
DVD-Standard sieht dagegen 48 kHz vor. Die Bitrate bestimmt die Qualitdt des MP2-
komprimierten Audios. 224 kb/s ist ein guter Kompromiss, der in den meisten Fallen genliigen
sollte.

Legen Sie nun noch die Datei- bzw. AufteilungsgréRe fest. Wenn der berechnete Film gréRer
als diese AufteilungsgroRe ist, teilt ViSCose den Film auf mehrere Dateien dieser GroRe auf.
Das ist sinnvoll, um den Film z.B. auf mehrere CDs verteilen zu kdnnen.

Unabhangig von der Art der Filmerstellung missen Sie als letztes die Ausgabedatei wahlen,

indem Sie den Dateinamen direkt eingeben oder die Dateiauswahl mit einem Klick auf -
offnen. Bestéatigen Sie den Dialog mit OK, wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben.

Transcodieren oder Kopieren?

Die Frage, ob Sie ein Projekt besser transcodieren oder softwarebasiert erstellen (nur Schnitte
berechnen, ansonsten kopieren), lasst sich leider nicht pauschal beantworten, weil beide
Verfahren bestimmte Vor- und Nachteile aufweisen. Die folgende Tabelle gibt Ihnen aber eine
Entscheidungshilfe.

Vorteile Nachteil »
Transcodieren - schneller, wenn das Projekt viele Schnitte, - Qualitatsverlust durch komplette
Uberblendungen und Titel hat Neucodierung méglich

- Filter, um das Bildmaterial zu optimieren
- Formatwandlung méglich

Kopieren - schneller, wenn das Projekt nur wenige Schnitte, | - keine Filter
Uberblendungen und Titel hat - keine Formatwandlung méglich
- Originalqualitat bleibt weitestgehend erhalten

Projekt erstellen

Wahlen Sie abschlielend im Menl Projekt 2 Projekt erstellen, um den Film zu berechnen.
Wenn Sie die Projekteigenschaften noch nicht festgelegt haben, missen Sie dies nun
nachholen. Anderenfalls erscheint sofort der Dialog Projekt erstellen, welcher den Fortschritt
der Filmerstellung anzeigt.

Projekt erstellen E|

Das Projekt wird jetzt erstellt

(A ]
bisher benotigte Zeit: 0:00:40
Geschdtete Zeit :0:02:05
Yerbleibende Zeit : 0:01:25
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Bei der Filmerstellung im softwarebasierten Modus versucht ViSCose moglichst viel der
Originalclips zu kopieren und nur die Schnitte neu zu berechnen. Dadurch ergibt sich eine
kurze Berechnungszeit und die bestmdgliche Bildqualitat. Trotzdem kann die Berechnung auf
alteren PC-Systemen, insbesondere bei langsamen Festplatten, oder bei sehr vielen Schnitten
einige Zeit in Anspruch nehmen.

Auch die Geschwindigkeit beim Transcodieren hangt von der Leistungsféhigkeit des PCs ab,
weil ein Teil des Transcodings, namlich das Decodieren der Originaldateien sowie das Filtern,
ebenfalls softwarebasiert erfolgt. Das rechenintensive Neucodieren erfolgt allerdings mit der
VMagic-Hardware.

Stapelverarbeitung

ViSCose bietet die Mdglichkeit gleichzeitig mit mehreren Projekten zu arbeiten. Sie kdnnen
also mehrere Projekte 6ffnen und zwischen diesen hin und her wechseln. Alle gedffneten
Projekte finden Sie im MenU Projekt als nummerierte Liste. Wahlen Sie das gewiinschte
Projekt mit einem Mausklick aus, um zu diesem zu wechseln.

Wenn Sie mehrere Projekte "in einem Rutsch" erstellen wollen, so missen Sie diese zunachst
dem Projektstapel hinzufliigen. Wahlen Sie im MenU Projekt = Projekt zum Stapel hinzufiigen,
um das gerade aktive Projekt dem Stapel hinzuzufliigen. Durch Auswahl von Projekt = Stapel
verwalten... 6ffnen Sie einen Dialog, welcher den Projektstapel anzeigt.

Stapelverarbeitung gl
PFrojekte

E:\Filme"Bundestag DVD 1.vip
E 4 FilmesBundest: in
E:NFilmesBundestag DVD 3.vip

Sie kénnen dem Stapel auch weitere Projekte hinzufiigen, indem Sie £ anklicken und die
Projektdatei mit Hilfe des Dateiauswahldialogs laden (das Projekt wird dadurch nicht in
ViSCose eingeladen). Wollen Sie Projekte aus dem Stapel entfernen, so selektieren Sie diese

und klicken auf 2

Mit den beiden Schaltflachen % und - kénnen Sie den Projektstapel speichern bzw. einen
gespeicherten Stapel einladen. Beenden Sie den Dialog mit OK, wenn sich die gewtinschten
Projekte im Stapel befinden.

Um die Projekte des Stapels zu erstellen wahlen Sie im Menu Projekt =2 Stapel erstellen.
ViSCose ladt die Projekte dann nacheinander ein und berechnet sie. Der Fortschritt wird dabei
wie beim Erstellen eines einzelnen Projekts angezeigt.
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Popup-Menii fiir Anzeigeoptionen

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Hauptfenster der VideoSuite klicken, erscheint ein
Popup-Meni, mit dem Sie Optionen der Anzeige andern kdnnen.

'a VideoSuite - Recorder - bereit

[% Anzeigeoptionen

Lautstérke. ..

Bilingualton »
a halbe Fenstergrafie
normale Fenstergrife

Vollbild
Bedienelemente ausblenden

videofenster immer oben
festes Seitenverhaltnis
Originalgréfie

<

Log-Fenster ausblenden

Quantisierung anzeigen
Quantisierungsdialog anzeigen

Lautstérke...
Es erscheint ein Schieberegler, mit dem Sie die Lautstarke verandern kénnen.

halbe FenstergréBe

Das Videofenster wird auf eine Hohe von 288 Bildpunkten (PAL) bzw. 240 Bildpunkten
(NTSC) skaliert. Die GroRe des Fensters entspricht dann einem Viertel der normalen
BildgréRe bzw. Aufldsung des Videos.

normale Fenstergréf3e

Das Videofenster wird auf eine Hoéhe von 576 Bildpunkten (PAL) bzw. 480 Bildpunkten
(NTSC) skaliert. Die GroRe des Fensters entspricht damit der normalen Bildgrofie bzw.
Auflésung des Videos.

Vollbild

Das Videobild wird Uber den ganzen Bildschirm angezeigt. Sie erreichen dies auch durch
einen Doppelklick mit der linken Maustaste. Fihren Sie ebenfalls einen Doppelklick mit der
linken Maustaste aus, um den Vollbildmodus wieder zu verlassen.
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Bedienelemente ausblenden

Mit diesem MenUeintrag kdnnen Sie die Bedienelemente am unteren Rand des Videofensters
aus- und wieder einblenden.

Videofenster immer oben

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird das Hauptfenster der VideoSuite lber allen anderen
Fenstern auf dem Desktop angezeigt, auch wenn ein anderes Fenster aktiv ist.

festes Seitenverhiltnis

Diese Option sorgt dafiir, dass das Video im korrekten Seitenverhéltnis angezeigt wird. Wenn
Sie dies deaktivieren, kénnen Sie das Videofenster beliebig in Hohe und Breite verandern.

OriginalgréBe
Zeigt das Video in seiner tatsachlichen Aufldsung an. Beachten Sie dabei, dass dann das

Seitenverhaltnis des Videobildes gegebenenfalls nicht korrekt ist und das Video somit verzerrt
erscheinen kann.

Log-Fenster einblenden

Zeigt das Protokollfenster an, in dem Meldungen der VideoSuite ausgegeben werden. Dies
kann bei Problemen im Betrieb bzw. deren Beseitigung hilfreich sein.

Quantisierung anzeigen

Blendet wahrend einer Aufnahme ein Balkendiagramm ein, welches die Starke der
momentanen Kompression bzw. die zu erwartende Bildqualitat anzeigt. Diese ist umso hoéher,
je grofer der Balken ist.

Quantisierungsdialog anzeigen

Offnet einen Dialog, der lhnen wéhrend der Aufnahme die momentane Datenrate sowie den
Kompressionsfaktor (Q-Wert) in Form eines Diagramms anzeigt.

Meniibefehle von ViSCose

Datei-Menti

Neues Projekt
Hiermit legen Sie ein neues, leeres Projekt an.

Projekt 6ffnen...

Wabhlen Sie diesen Menilipunkt, um ein gespeichertes Projekt zu 6ffnen und einzuladen. Es
erscheint die Dateiauswahl.

Projekt speichern

Speichert das aktuelle Projekt in eine Datei. Beachten Sie, dass dabei nur die Anordnung der
Clips gespeichert wird, nicht die Clips selbst. Sollten Sie also die im Projekt verwendeten Clips
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bzw. Aufnahmedateien von der Festplatte I6schen, so konnen Sie das gespeicherte Projekt
nicht mehr einladen.

Projekt speichern unter...
Speichert das aktuelle Projekt unter einem anderen Namen bzw. in eine neue Datei.

Projekt schlieBen
SchlieRt das aktuelle Projekt.

ViSCose beenden
Dieser Menupunkt schliet das Schnittfenster und beendet ViSCose.

Clips-Menu

AV-Clip hinzufiigen...

Hier 6ffnen Sie die Dateiauswahl, mit der Sie Aufnahmedateien bzw. Clips 6ffnen und dem
Projekt hinzufigen kénnen.

Clips bereinigen

Durch Auswahl dieses Menupunkts werden alle Clips aus dem Projekt entfernt, die nicht
verwendet bzw. bendtigt werden. Wenn Sie diese Funktion ausfiihren, kénnen die davor
liegenden Bearbeitungsschritte nicht mehr riickgangig gemacht werden.

Marker-Menii

Marker einfiigen
Erzeugt einen neuen Marker in der Mitte des Schnittfensters.

Marker I6schen
Loscht den selektierten (aktiven) Marker.

Alle I6schen
Loscht alle Marker.

Néchster Marker
Springt zum nachsten Marker in Richtung Projektende.

Voriger Marker
Springt zum nachsten Marker in Richtung Projektbeginn.

Aktiver Marker
Springt zum selektierten (aktiven) Marker.
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Bearbeiten-Menii

Riickgédngig
Durch Auswahl dieses Meniipunkts machen Sie den letzten Bearbeitungsschritt riickgangig.

Wiederholen

Wenn Sie Bearbeitungsschritte riickgangig gemacht haben, kénnen Sie diese hier nochmals
ausflihren.

Léschen
Léscht alle selektierten Clips aus dem Schnittfenster.

Loéschen mit LiickenschluB3

Loscht alle selektierten Clips aus dem Schnittfenster und schlie3t die entstehenden Liicken
durch ein Verschieben der nachfolgenden Clips nach vorn.

Zwischen Markern I6schen

Schneidet die Clips an allen Markern und I6scht die Clips zwischen je zwei Markern mit
Lickenschlufd.

Schneiden

Hiermit wechseln Sie in den Schnittmodus, um Clips durch Anklicken mit der Maus zu
schneiden.

An Markern schneiden
Schneidet die Clips an allen Markern.

Ansicht-Menii

Zoom

Hier wechseln Sie in den Zoom-Modus, um die Vergréferung bzw. den sichtbaren Ausschnitt
des Projekts im Videofenster mit Hilfe der Maus zu verandern.

Detailansicht

Zoomt maximal hinein, so dass bereits ein aus wenigen Einzelbildern bestehender, kleiner
Ausschnitt des Projekts das gesamte Schnittfenster flllt.

Uberblick
Zoomt maximal heraus, so dass Sie das ganze Projekt im Schnittfenster tberblicken kénnen.
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Projekt-Menii

Projekteigenschaften...

Hier 6ffnen Sie den Dialog, mit dem Sie die Projekteigenschaften, z.B. das Ausgabeformat
und die Ausgabedatei, festlegen.

Projekt erstellen
Startet die Projekterstellung.

Projekt zum Stapel hinzufiigen

ViSCose bietet die Funktion eines Projektstapels, d.h. einer Liste von Projekten, die Sie
gesammelt erstellen kénnen. Mit diesem MenUpunkt fligen Sie das aktuelle Projekt dem
Stapel hinzu.

Stapel verwalten...

Hier sehen Sie alle Projekte, die dem Stapel hinzugefiigt wurden. Sie kénnen weitere Projekte
hinzufigen oder l6éschen sowie den Stapel in eine Datei speichern bzw. eine Stapeldatei
wieder einladen.

Stapel erstellen
Startet die Erstellung aller Projekte, die sich im Stapel befinden.

Projekte

Das Projektmeni enthalt unten eine nummerierte Liste aller gedffneten Projekte. Durch
Anklicken eines Projekts wechseln Sie zu diesem.

Popup-Menii in ViSCose

Wenn Sie im Schnittfenster von ViSCose die rechte Maustaste klicken, erhalten Sie ein
Popup-Menl mit nitzlichen Funktionen.

% Uberblick
Detailansicht
Zoom

Schneiden

EBild an Mausposition speichern

Laukstirke-Punkt hinzufiigen
Lautstarke-Purkt lgschen

Laukstarke-Punkt 2uriicksetzen
Laukstarke zuriicksetzen
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Uberblick
Zoomt maximal heraus.

Detailansicht
Zoomt maximal hinein.

Zoom
Wechselt in den Zoom-Modus, um die Zoom-Stufe mit der Maus zu &ndern.

Schneiden
Wechselt in den Schnittmodus, um AV-Clips zu schneiden.

Bild an Mausposition speichern

Speichert das Bild des AV-Clips an der Mausposition in eine Datei. Der Mauszeiger muss sich
dazu beim Aufruf des Menl(s Uber einem AV-Clip befinden.

Bild an akt. Marker speichern
Speichert das Bild des AV-Clips an der Position des aktuellen Markers in eine Datei.

Lautstérke-Punkt hinzufiigen

Figt einen weiteren Lautstarke-Anfasspunkt an der Mausposition hinzu, um den
Lautstarkeverlauf des Clips zu andern zu kénnen. Der Mauszeiger muss sich dazu beim
Aufruf des Menls Uber einem AV-Clip befinden, welcher zuvor selektiert wurde.

Lautstérke-Punkt I6schen

Léscht den Lautstarke-Anfasspunkt, der sich in der Nahe der Mausposition befindet. Der
Mauszeiger muss sich dazu beim Aufruf des Menis liber einem AV-Clip befinden, welcher
zuvor selektiert wurde.

Lautstarke-Punkt zuriicksetzen

Setzt den Lautstarke-Anfasspunkt, der sich in der Nahe der Mausposition befindet, auf den
Originalpegel (0 dB) zurlick. Der Mauszeiger muss sich dazu beim Aufruf des Menls uber
einem AV-Clip befinden, welcher zuvor selektiert wurde.

Lautstérke zuriicksetzen

Setzt den Lautstarkeverlauf des Clips, der sich in der Nahe der Mausposition befindet, auf den
Originalpegel (0 dB) zurtick. Der Mauszeiger muss sich dazu beim Aufruf des Menls uber
einem AV-Clip befinden, welcher zuvor selektiert wurde.

Tastaturkommandos

Sie kénnen verschiedene Funktionen der VideoSuite auch liber die Tastatur steuern. Das ist
insbesondere beim Schneiden von Projekten in ViSCose hilfreich.
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Tasten im Recorder

Taste Funktion
1 vorige Quelle
! nachste Quelle
Tasten im Player
Taste Funktion
1 Wiedergabe starten
1 Wiedergabe / Vorlauf / Riicklauf stoppen
— schneller Riicklauf
— schneller Vorlauf

Tasten in ViSCose

Taste Funktion

Bild herauszoomen

Bild | hineinzoomen

Pos 1 Detailansicht

Ende Uberblick

Einfg letzte Ansicht

Entf selektierte Clips I6schen

S Clip an Mausposition schneiden

z in den Zoom-Modus wechseln

Esc Schnitt- oder Zoom-Modus verlassen
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| In-Marker an Mausposition setzen

o Out-Marker an Mausposition setzen

M aktiven Marker an Mausposition setzen
N neuen Marker an Mausposition erzeugen
Strg + — zum nachsten Marker springen

Strg + zum vorigen Marker springen

Num 1 Marker auf voriges I-Bild sstzen

Num 3 Marker auf néchstes I-Bild setzen

Num 4 Marker ein Bild zuriick

Num 5 an Marker schneiden

Num 6 Marker ein Bild vor

Num 7 Marker auf Clip-Anfang setzen

Num 9 Marker auf Clip-Ende setzen

Einstellungen der VideoSuite

VideoSuite und ViSCose bieten vielfaltige Einstellmoglichkeiten, damit Sie die VMagic Boost
an lhre Bedirfnisse anpassen und die Karte damit optimal nutzen kénnen. Allerdings setzen
einige Optionen gewisse Kenntnisse der digitalen Bildverarbeitung und des MPEG-Standards
voraus.

Auch wenn wir in diesem Handbuch die MPEG-Videokompression nicht erschopfend
beleuchten kdénnen, versuchen wir Sie mit dem notwendigen Ristzeug auszustatten, um die
optimalen Einstellungen zu finden.

Keine Angst! Sie missen kein MPEG-Experte werden, um die VMagic Boost zu benutzen. Wir
haben fir alle Optionen sinnvolle Voreinstellungen getroffen, die in den meisten
Anwendungsfallen zum gewlnschten Ergebnis fiihren. Wenn lhnen also die Erklarungen
dieses Kapitels oder einzelner Optionen zu technisch sind, Sie unsicher sind oder sich mit den
Untiefen der MPEG-Kompression nicht auseinandersetzen wollen — kein Problem. Lassen Sie
die entsprechenden Einstellungen einfach unverandert.

Klicken Sie im Hauptfenster der VideoSuite auf # (Einstellungen), um den
Konfigurationsdialog zu 6ffnen. Die Einstellungen sind in vier Kategorien gegliedert, die Sie im
linken Teil des Fensters auswahlen. Jede Kategorie bietet mehrere Karteikarten, auf denen
Sie dann die Einstellungen vornehmen.
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Programm-Einstellungen

allgemeines

VideoSuite - Konfiguration

mm-
ellungen

A

MPEG-Qualititsstufen

allgemeines | Videoanzeige | ViSCose-Einstellungen

Senvice

Optionen
Einstellungen beim Beenden speichem
ToolTips anzeigen

ToolTip Anzeigedauer

[ automatischer Shutdown

[ Monitor-Madus fiir Live-Bild bei Aufnahme
[ Folgedateinamen im Format *mpgX

[] Dateiendung mpg automatisch anhangan
[ Datum automatisch anhangen

Verzeichnisse fir Aufnahmedateien

/| E\Filme

¥,

=
Verzeichnis fur temporare Dateien
[

Indexdateien

[ Plattenkapazitat anzeigen
Bildschimschoner verhindem
Logmeldungen speichem

RGE > YUV Koeffizientensatz

TCP/IP Femsteuenung aktivieren

Netzwerk-Port

Index in Player verwenden Index bei Aufnahme erzeugen [ fehlertolerante Indsxerzsugung
E 4 Index-Speicher (MB)

exteme digitale Videoguellen
[ oberes Halbbild zuerst

Pudio-Abtastrate

QK ] [Ubemehmsn ] [ Speichem ] [ Abbrechen

Einstellungen beim Beenden speichern

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden die Einstellungen beim Verlassen der VideoSuite
auf der Festplatte gespeichert. Anderenfalls sind die Anderungen nur solange wirksam, bis die

VideoSuite beendet wird.

ToolTips anzeigen

ToolTips sind kleine Hinweise, die erscheinen, wenn Sie mit dem Mauszeiger einige Zeit Gber
einer Schaltflache oder einem anderen Bedienelement der VideoSuite verweilen. Mit diesem

Kontrollkastchen kdnnen Sie die ToolTips ein- und ausschalten.

ToolTip Anzeigedauer

Hier stellen Sie die Anzeigedauer der ToolTips in Sekunden ein. Geben Sie -1 ein, um die

Grundeinstellung des Windows-Betriebssystems zu wahlen.
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automatischer Shutdown

Bewirkt, dass der PC nach der Aufnahme aller programmierten Sendungen automatisch
heruntergefahren wird.

Monitor-Modus fiir Livebild bei Aufnahme

Wahrend der Aufnahme wird nicht das Livebild angezeigt, sondern das gerade codierte und
wieder decodierte MPEG-Video ("Hinterbandkontrolle").

Folgedateinamen im Format *.mpgX

Wenn Sie das Kontrollkastchen aktivieren, erzeugt die VideoSuite bei der Aufnahme einer
Datei "Aufnahme.mpg" im Falle der automatischen Dateiaufteilung Folgedateien mit Namen
"Aufnahme.mpg1”, "Aufnahme.mpg2" usw. Anderenfalls erhalten die Folgedateien die
Bezeichnung "Aufnahme_1.mpg", "Aufnahme_2.mpg" usw.

Dateiendung .mpg automatisch anhdngen

In jedem Fall wird die Dateiendung ".mpg" an den Dateinamen angehangt. Eine eventuell von
Ihnen eingegebene andere Endung wird ersetzt.

Datum automatisch anhdngen
Mit dieser Option wird das aktuelle Datum an den Dateinamen angehangt.

Plattenkapazitédt anzeigen

Wahrend einer Aufnahme wird im Recorderfenster der freie Plattenplatz angezeigt, damit Sie
kontrollieren kénnen, inwieweit Probleme auftreten kbnnen.

Bildschirmschoner verhindern

Wahrend der Anzeige von Video im Hauptfenster wird ein Aufruf des Bildschirmschoners
unterbunden

Logmeldungen speichern

VideoSuite erzeugt Statusmeldungen, die in einem Log-Fenster angezeigt werden. Wenn Sie
diese Option aktivieren, werden die Meldungen zusatzlich in die Datei "VVS_Lodfile.txt"
geschrieben. Sie finden die Datei im Installationsverzeichnis der VideoSuite.

RGB -> YUV Koeffizientensatz

Fir die Umrechnung von Bilddaten im RGB Farbformat in das YUV Farbformat kénnen
verschiedene Faktoren verwendet werden. Relevant ist dies zum Beispiel bei Nutzung des
VfW Plugins oder beim Transcodieren von AVI Dateien, wenn als das Quellformat RGB
genutzt wird. Falls andere Koeffizieten eingestellt sind als die, die urspriinglich genutzt
wurden, kénnen Farbveranderungen auftreten.

TCP/IP Fernsteuerung aktivieren

lhre VMagic kann Uber ein Netzwerk ferngesteuert werden. Aktivieren Sie das
Kontrollkastchen, wenn Sie diese Méglichkeit nutzen wollen.
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Netzwerk-Port

Hier geben Sie den Netzwerk-Port an, Uber den die VideoSuite Kommandos zur
Fernsteuerung empfangen soll.

Verzeichnisse fiir Aufnahmedateien

Hier legen Sie mit dem obersten Pfad fest, in welchem Ordner lhre Aufnahmedateien
normalerweise abgelegt werden. Dieser Ordner wird immer dann verwendet, wenn Sie bei der
Aufnahme keinen Dateinamen oder nur einen Dateinamen, aber keinen Pfad angegeben

haben. Klicken Sie auf ~/|, um die Ordnerauswahl zu 6ffnen.

Die beiden unteren Pfade werden genutzt, wenn die Platten der jeweils darlber liegenden
Pfade bereits voll sind. Dies ermdglicht Innen die Aufnahme auf mehrere Platten. Falls Sie fur
die Aufnahme selbst einen anderen Pfad vorgegeben haben, wird bei komplett gefiillter Platte
nicht auf einen eventuell eingestellten anderen Pfad ausgewichen.

Verzeichnis fiir temporére Dateien

Stellen Sie hier das Verzeichnis ein, in dem die VideoSuite temporare Dateien speichern
kann.

Index im Player verwenden

Bewirkt, dass der Player der VideoSuite Indexdateien verwendet. Ohne Indexdateien
funktionieren einige Wiedergabemodi wie ,Zeitlupe riickwarts* nicht.

Index bei Aufnahme erzeugen

Bewirkt, dass die VideoSuite bereits wahrend der Aufnahme eine Index-Datei mit
Informationen zur Aufnahmedatei anlegt. Dadurch kénnen Sie die Aufnahmedatei spater
schneller in den Player oder in ViSCose einladen.

Fehlertolerante Indexerzeugung

Bei Bearbeitung von fehlerbehafteten Datenstromen kann es passieren, dass die
Indexerzeugung nicht korrekt arbeitet. Fur solche Spezialfélle solite man die fehlertolerante
Indexerzeugung aktivieren, die allerdings mehr Rechenleistung beansprucht.

Index-Speicher (MB)

Hier kdnnen Sie die maximale Menge an Hauptspeicher (RAM) einstellen, die bei Timer-
Aufnahmen fiir Index-Informationen verwendet wird. Wenn Sie den Wert 0 eingeben, wird
beliebig viel Hauptspeicher genutzt. Das kann bei vielen programmierten Aufnahmen und
Nutzung des Timers (ber einen langen Zeitraum zu LeistungseinbufRen und
Aufnahmeproblemen fihren. Wenn Sie den Timer intensiv nutzen, sollten Sie hier z.B. 10-20
MB einstellen.

oberes Halbbild zuerst

Diese Option ist von Bedeutung, wenn lhre VMagic Uber die DV-Option zur direkten Aufnahme
von DV-Quellen verfiigt. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, wenn lhre DV-Quelle das obere
Halbbild zeitlich vor dem unteren aufnimmt bzw. wiedergibt. Anderen falls deaktivieren Sie es.
Bei falscher Einstellung kann es zu einem Zittern bei Bewegungen im aufgenommenen Video
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kommen, die insbesondere dann sichtbar werden, wenn Sie das Video auf DVD brennen und
es mittels DVD-Player auf einem Fernsehgerat wiedergeben.

Audio-Abtastrate

In einigen Fallen laRt sich die Audio-Abtastrate der angeschlossenen DV-Quelle nicht
automatisch ermitteln, so dass es zu Tonproblemen bei der Aufzeichnung kommt. Stellen Sie
in diesem Fall hier die Abtastrate der Quelle ein, die normalerweise 32000 Hz oder 48000 Hz
betragt.

Videoanzeige

VideoSuite - Konfiguration

a\lgema\nesl Videoanzeige ‘V‘\SCDSE—Emste\Iungen Service
Videomodus
(@ DirectX (OGDI
Videodarstellung Player-Anzeige
[] Video-Overtay nutzen Bildqualitat
MPEG-Qualitatsstufen [ spezieller Overiay-Modus 1 Deinterlacing
spezieller Overay-Modus 2
gf:m Vul\bildauﬂa:sung S BT i
Live-Bild in halber hor. Auflésung
[[1beide Halbbilder anzeigen
automatische Breitbild-Umschaltung
Randbeschneidung
[ 0 N} 32
QK ] [Ubemehmsn ] [ Speichem ] [ Abbrechen

Videomodus

Hier wahlen Sie die Darstellungsart des Videobildes. Mit der Einstellung "DirectX" erhalten Sie
die beste Leistung und Bildqualitat. Fir Ausnahmefalle und bei Kompatibilitdtsproblemen steht
Ihnen noch die Einstellung "GDI" zu Verfiigung, die allerdings mit schlechterer Bildqualitat und
Leistung verbunden ist. Wahlen Sie daher nach Mdglichkeit immer "DirectX".
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Video-Overlay nutzen

Beinahe jede moderne Grafikkarte verfiigt (iber ein sogenanntes Video-Overlay, welches die
optimale Darstellung eines Videobildes auf dem Computermonitor ermdglicht. Aktivieren Sie
diese Option, sofern keine Anzeigeprobleme auftreten.

spezieller Overlay-Modus 1 & 2

Bei einigen Grafikkarten kann es vorkommen, dass das Videobild sofort stehen bleibt oder nur
lauft, solange das Videofenster bewegt oder in der GrofRe verandert wird. Das Aktivieren
dieser Optionen schafft dann Abhilfe. Probieren Sie aus, bei welcher Kombination das Bild
korrekt angezeigt wird.

feste Vollbildauflésung

Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen aktivieren, wird das Videobild bei Vollbilddarstellung immer
in der Auflosung 800x600 Bildpunkte angezeigt. Anderenfalls wird die eingestellte
Bildauflésung des Desktops verwendet.

Live-Bild in halber hor. Auflésung

Das Live-Bild wird nur in halber horizontaler Auflésung lbertragen, wenn Sie diese Option
aktivieren. Dadurch wird die PCI-Busbelastung deutlich reduziert und damit eine flussige
Videoanzeige auch auf Systemen mit problematischen Chipsatzen mdglich. Allerdings verliert
das Videobild dadurch etwas an Scharfe.

beide Halbbilder anzeigen

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden beide Halbbilder des Live-Bildes angezeigt. Das
Bild gewinnt dadurch sichtbar an Schéarfe, allerdings erhdéhen Sie damit auch die PCI-
Busbelastung. Zudem werden typische Interlace-Effekte sichtbar, d.h. es kommt zu einer
Verzahnung bzw. Ausfransung von bewegten Objekten.

automatische Breitbild-Umschaltung

Sollte eine Breitbild-Quelle angezeigt werden, dann wird das Videofenster bei aktivierter
automatischer Breitbild-Umschaltung auf ein Seitenverhaltnis von16:9 skaliert.

Bildqualitéat
Hier stellen Sie die Bildqualitét des Players ein. Je hoher die Qualitat, desto besser ist die

Videodarstellung, aber auch die benétigte Systemleistung. Auf modernen PCs sollte dies aber
kein Problem darstellen.

Deinterlacing

Um Ausfransungen an bewegten Objekten bei der Wiedergabe von MPEG-2-Videodateien im
Player zu vermeiden, kénnen Sie diese Option aktivieren. Beim Modus schnell verliert das Bild
deutlich an Scharfe, da nur noch ein Halbbild angezeigt wird. Dafir ist dieser Modus aber
auch flr langsamere PCs geeignet. Mit der Einstellung hohe Qualitidt erhalten Sie die
maximale Bildqualitat, jedoch wird mehr Systemleistung benétigt.

Synchronisation

Bild und Ton mussen im Player synchronisiert werden. Die Genauigkeit aber auch den
Verbrauch an Rechenleistung geben Sie iber diesen Regler vor. Ein hoher Wert reprasentiert
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eine geringere Genauigkeit bei niedrigerer Rechnerbelastung. Dies kann sich beim Abspielen
durch einen sog. Jitter bemerkbar machen, das heif}t, die Bilder liegen manchmal gering vor
dem Ton und manchmal ganz gering dahinter. Die Voreinstellung liefert gewdhnlich eine
ausreichende Genauigkeit, die aber auf weniger leistungsfahigen Rechnern trotzdem noch ein
Abspielen ermdglicht.

Randbeschneidung

Ein Fernsehgerat hat die Eigenschaft, die Bildrander etwas zu beschneiden. Sie kénnen daher
z.B. die obersten und untersten Bildzeilen des Fernsehbildes nicht sehen. Das ist in vielen
Fallen sogar von Vorteil, da diese Zeilen meist keinen sinnvollen Inhalt haben und daher eher
storend wirken.

Mit dem Schieberegler kénnen Sie auch das Live-Bild der VideoSuite beschneiden und auf
diese Weise an die Darstellung des Bildes auf dem Fernsehschirm angleichen. Die Aufnahme
ist davon jedoch nicht betroffen!

ViSCose-Einstellungen

VideoSuite - Konfiguration

% allgemeines | Videoanzeige | ViSCose-Einstellungen |Sewu:e

Groke/Art der Clip-Vorschaubilder

Programm- 2 16 v, 64
Einstellungen
[keine Clip-Bider v
'A‘ Optionen

MPEG-Qualittsstufen

[Jautom. Shutdown
[] Videofenster autom. nach vam

[] EHelte vorberachnen

[[] Cursor aktivieren
[]GroBe Toolbar-Schaltfiachen

[ Fitter in Viorschau aktiviersn

] AVi-Audio anpassen

Verzeichnis fr Fitter-Plugins
4 e:)\Designs‘VisualStudio Video SuiteG U \Video SuiteGUI\Fitters
Verzeichnis fir Effelt-Plugins
| e\Designs®\\VisualStudio“\Video SuteGLIWideoSuiteGUINEffects

Standard-Farbe

) W rseooo
Eirrastbereich Marker
0 0 N 20
Einrastbereich Clips
10 0 ") 20
oK ] [Uhemehman ] [ Speichem ] [ Abbrechen

GréBe der Clip-Vorschaubilder

Hier bestimmen Sie, wie grof3 die Clip-Bilder in ViSCose dargestellt werden. Die Einstellung
wirkt sich sowohl auf die Clip-Liste als auch auf die Clip-Bilder in den Videospuren aus.
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Art der Clip-Vorschaubilder

Mit dieser Option bestimmen Sie, ob und wie Clip-Vorschaubilder in den Spuren angezeigt
werden.

autom. Shutdown

Wenn Sie das Kontrollkastchen aktivieren, fahrt ViSCose den PC nach der Filmerstellung
automatisch herunter.

Videofenster autom. nach vorn

Wenn Sie den Mauszeiger lber einen AV-Clip im Schnittfenster bewegen, wird das
Hauptfenster automatisch nach vorn geholt, d.h. Giber allen anderen Fenstern dargestellt.

Cursor aktivieren

Im Schnittfenster wird eine vertikale Linie an der Mausposition angezeigt, um Clips besser
ausrichten zu kénnen.

GroBe Toolbar-Schaltflachen
Zeigt die Werkzeugleiste in ViSCose mit Symbolen und Beschriftung an.

AVI Audio anpassen

Bei AV-Clips, die Uber DirectShow eingeladen werden, kdnnen Sie bestimmen, dass die
Audioparameter (Audioabtastrate, Kanalzahl und Genauigkeit eines Samples) direkt an das
Zielformat angepasst wird. Dies kann eventuell zu etwas geringerer Tonqualitat fihren, die
Verarbeitungsgeschwindigkeit erhoht sich jedoch.

Filter in Vorschau aktivieren

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird die Wirkung der in den Projekteinstellungen gewahlten
Filterkombination beim Abspielen der Vorschau sichtbar.

Effekte vorberechnen

Uberblendeffekte und Titel werden vorberechnet, um deren Wirkung beim Abspielen der
Vorschau sichtbar zu machen.

Filter

Durch einen Klick auf diese Schaltflaiche 6ffnen Sie einen Dialog, mit dem Sie
Filterkombinationen anlegen, I6schen und bearbeiten kénnen.

Verzeichnis fiir Filter-Plugins

Durch einen Klick auf - .6ffnen Sie die Ordnerauswahl fir den Pfad zu den externen Filtern.

Verzeichnis fiir Effekt-Plugins

Durch einen Klick auf - .6ffnen Sie die Ordnerauswahl flr den Pfad zu den externen Effekten.
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Standard-Farbe

ViSCose erzeugt an allen Stellen des Projekts, an denen kein Clip platziert ist, leere Bilder mit
dieser Farbe. Durch einen Klick auf @ 6ffnen Sie die Farbauswahl.

Einrastbereich Marker

Sie kénnen den Bereich in Bildpunkten einstellen, innerhalb dessen Marker an Clipgrenzen
bzw. Clips an Markern einrasten.

Einrastbereich Clips

Sie kénnen den Bereich in Bildpunkten einstellen, innerhalb dessen Clips an anderen Clips
einrasten.

Service

VideoSuite - Konfiguration

% allgemeines | Videoanzeige | ViSCose-Einstelungen | Service ‘
Info
Programm-
Hardware: VMagic Boost
.& Betrigbsfrequenz: 81,0 MHz
MPEG-Qualitétsstufen Seriennummer:  6B73647C 57422680 3C993B09 060307D6

Hardwareversion: 0

Treiberversion: 1.1

Softwareversion:  2.34 {Build 282)

Betriebssystem:  Windows 5.1 (WinP build 2600) [Service Pack 2]

Upgrade

%

oK ] [Uhemehman ] [ Speichem ] [ Abbrechen

Info
Hier werden Informationen zur VMagic-Hard- und Software angezeigt. Sie kénnen den
Kartentyp, die Serienummer, die Hardwarerevision, die Treiberversion sowie die Version der

VideoSuite ablesen und durch einen Klick auf - in eine Datei speichern. Diese Informationen
sind mitunter auch sehr nitzlich, wenn Sie Anfragen an den VMagic-Support richten wollen.
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Upgrade
Sollten Sie ein Upgrade lhrer VMagic Boost erworben haben, so erhalten Sie von VMagic

einen Upgrade-Code. Kopieren Sie diesen in das Textfeld und klicken dann auf |, um den
Upgradevorgang zu starten.

Sollte das Upgrade nicht mdglich sein setzen Sie sich unbedingt mit dem Support in
Verbindung, da nach dreimaliger Fehleingabe die Karte nicht mehr upgradefahig ist!

MPEG-Qualitiatsstufen

VideoSuite - Konfiguration
"E; Stufen | allgemein | Audio/Video | Intra-Matrix | Inter-Matrix
5 neue Qualitatsstufe anlegen DVD Instant
rogramm-
Einstellungen ®ovD OsveD Qv QAv a E\YEDLE_‘ ;?:t;m
WCD Instart
& ‘ DVD instart: 16:9
@) 2| A
= 1 B
Info
DVD (MPEG-2) PAL 72(x576 4.768Mb/s
Format
[mrec ~|
Mame
[oVD Instart |
oK ] [Uhemehman ] [ Speichem ] [ Abbrechen l

Im rechten Listenfeld sehen Sie alle MPEG-Qualitatsstufen, die fir lhre Aufzeichnungen zur
Verfugung stehen. Um eine Stufe zu bearbeiten wahlen Sie diese durch Anklicken mit der
Maus aus. Die Einstellungen zur gewahlten Stufe finden Sie dann auf den anderen
Karteikarten dieser Kategorie.

Durch einen Klick auf  wird eine Kopie der gewahlten Qualitatsstufe erstellt. Mit 4 und ¥
kénnen Sie die gewahlte Qualitatsstufe in der Liste nach oben und unten verschieben sowie

mit einem Klick auf 2 I6schen.
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neue Qualitatsstufe anlegen
Wabhlen Sie zunachst aus, welche prinzipiellen Eigenschaften die neue Stufe haben soll (DVD,

SVCD, VCD) und klicken dann auf E. Geben Sie anschlieRend den Namen der neuen Stufe
in das Texteingabefeld am unteren Rand der Karteikarte ein. Nun kénnen Sie nacheinander
zu den anderen Karteikarten wechseln und die gewlinschten Einstellungen vornehmen.

Eine Qualitatsstufe im AVI-Format kann nicht direkt zur Aufnahme verwendet werden. Sie
kénnen aber aufgezeichnete und bearbeitete Videos aus ViSCose heraus im AVI-Format
exportieren, und dafiir benétigen Sie eine AVI-Qualitatsstufe.

Info
Dieses Feld zeigt einige grundlegende Eigenschaften der gewahlten Qualitatsstufe an.

Format
Hier bestimmen Sie das Format der Qualitatsstufe.

allgemein

VideoSuite - Konfiguration

'E; Stufen | allgemein | Audio.Video | Intra-Matrie | Inter Matrie

Bildgrii Be GOP

Programm-

Einstellungen = = T2576
w ¢ |7 2 Halbbilder M
& Datenrate Dateigro e
minimal mitte! mapimal VBV

[to4g000 | [50000OO | [s000000 | 27

MPEG-Format Videonom Seitenverhalinis Verarbeitungsart
(=) PAL @43 Ointedaced
(INTSC 169 () progressiv

Quantisierung

Mleg. @ [1G-Dynamik Algorithmus min Q max G DC-Genauigksit

[Jatemate Scan ] max. Q-Regelung E E

Spezieles

Instant [Jvideo CBR  [] System CBR Scan Info eirfiigen

ovb [Jvos  [svcD [vcp [¥] prife Kompatibilitat

Bitraten-Rechner
Aufnahmedauer hmin)  Mediengrdke (ME)
I == |

[[1 MediengréBe anpassen

QK ] [Uhemehmen ] [ Speichem ] [ Abbrechen
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BildgroBe

Hier stellen Sie die Auflésung des komprimierten Videos in Makroblocken, d.h. in Bildblécken
der GroRe 16x16 Bildpunkte, ein. Zur Information wird lhnen die Auflésung in Bildpunkten
daneben angezeigt. Ubliche BildgréRen finden Sie in der folgenden Tabelle:

Format | Videostandard Auflosung Auflosung
(Makroblocke) (Bildpunkte)
DVD PAL 45 x 36 720 x 576
NTSC 45 x 30 720 x 480
SVCD PAL 30 x 36 480 x 576
NTSC 30 x 30 480 x 480
VCD PAL 22x18 352 x 288
NTSC 22x15 352 x 240

GOP

Wie Sie vielleicht wissen gibt es bei MPEG drei Bildtypen, namlich |-, P- und B-Bilder. Diese
werden unterschiedlich komprimiert bzw. codiert: |I-Bilder werden nach einem Verfahren
ahnlich der JPEG-Kompression in sich komprimiert und dienen im MPEG-Datenstrom als
sogenannte Ankerbilder. P-Bilder werden als Differenz zu vorhergehenden |- oder P-Bildern
codiert. B-Bilder befinden sich zwischen I- und P-Bildern und werden als Differenz zu diesen
codiert.

Bei zwei B-Bildern in Folge ergibt sich damit Ublicherweise eine Abfolge I BB P B B P B B
usw. Diese Abfolge, die mit einem I-Bild beginnt, wird als Group Of Pictures oder kurz GOP
bezeichnet.

Sie kdénnen nun einstellen, wie lang die GOP ist, d.h. in welchem Abstand I-Bilder folgen.
Prinzipiell wére es winschenswert, den Abstand der [-Bilder klein zu halten, um ein
Aufsummieren von Bildfehlern bei einer langen Reihe lediglich differenzcodierter P- und B-
Bilder zu vermeiden. Da I-Bilder jedoch nicht so stark komprimiert werden kénnen, ist hier ein
Kompromiss einzugehen. Ublicherweise wird die GOP-Lange daher auf 12 oder 15 eingestellt,
wodurch die Ankerbilder im MPEG-Datenstrom spater einen zeitlichen Abstand von etwa einer
halben Sekunde haben.

Darliber hinaus kdnnen Sie wahlen, wie viele B-Bilder zwischen |- und P-Bildern codiert
werden (0, 1 oder 2). Da B-Bilder am besten komprimiert werden kénnen wird Ublicherweise
mit zwei Bildern gearbeitet.

Mit der Option offen bzw. geschlossen bestimmen Sie, ob die letzten B-Bilder der GOP zum
nachfolgenden |-Bild differenzcodiert sind (offene GOP) oder nicht (geschlossene GOP).
Prinzipiell erreichen Sie bei offener GOP eine etwas geringere Datenrate, jedoch schreibt z.B.
der DVD-Standard geschlossene GOPs vor.

Datenrate

Das MPEG-Verfahren arbeitet nicht mit einer konstanten Kompression, sondern versucht
stattdessen, die Kompression so nachzuregeln, dass eine vorgegebene mittlere Daten- bzw.
Bitrate erreicht wird. Die mittlere Datenrate beeinflusst daher stark die Qualitat des
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komprimierten Videos und bestimmt, wie groR® die Aufnahmedatei wird: Je gréRer die mittlere
Datenrate, desto besser ist die Qualitat des Videos und desto gréRer wird die Datei.

Mit der maximalen Datenrate stellen Sie ein, wie grof3 die Datenrate kurzzeitig werden darf.
Wenn dieser Wert hoher ist als die mittlere Datenrate, so hat der Regler gewisse Reserven,
die er bei schwer zu komprimierenden Passagen (Bildinhalte mit vielen Details und
Bewegungen) ausnutzen kann.

Die minimale Datenrate bestimmt dagegen, wie viele Daten mindestens erzeugt werden
sollen. Es kann namlich Passagen im Video geben, die sich so gut komprimieren lassen, dass
beinahe keine Daten entstehen. Das kann einige Abspielgerate, z.B. DVD-Player, in
Schwierigkeiten bringen. Sie sollten diesen Wert aber nicht zu hoch einstellen, da der
Datenstrom dann mit vielen nutzlosen Leerdaten aufgefiillt wird. Diese "verschenkte"
Datenrate steht dann bei schwierigen Passagen nicht mehr zur Verfligung, so dass in Folge
starker komprimiert werden muss und die Bildqualitat leidet.

vBv

Abspielgerate arbeiten in der Regel so, dass die MPEG-Daten fortlaufend vom Medium (der
DVD oder VideoCD) gelesen und in einem Zwischenspeicher abgelegt werden. Aus diesem
Zwischenspeicher oder Puffer wird der Datenstrom dann enthommen und decodiert.

Je groRer der Puffer ist, desto mehr darf die Datenrate kurzzeitig um den Mittelwert
schwanken, ohne dass es zu Problemen bei der Decodierung kommt. Der VBV ist nun ein
Mal fir die angenommene GroRRe des Puffers im Decoder bzw. Player. Wenn Sie den VBV,
erhéhen, wird die Datenrate mehr um den Mittelwert schwanken und problematisches
Bildmaterial kann besser codiert werden. Allerdings ist der reale Puffer in Ihnrem Abspielgerat
begrenzt, so dass es bei zu hohen Werten zu Problemen bei der Wiedergabe kommen kann.

Halten Sie sich daher im Bereich der Vorgaben. Als grobe Faustregel kann man noch sagen,
dass der VBV um so hoéher gewahlt werden sollte, je héher die mittlere Datenrate eingestellt
ist.

Dateigréfe

Hier legen Sie fest, wie groR eine einzelne Aufnahmedatei werden darf. Der Wert ist in MB
anzugeben. Wenn die Aufnahmedatei die eingestellte GroRe erreicht hat, die Aufnahme aber
nach wie vor lauft, dann wird die Aufnahmedatei geschlossen und eine Folgedatei angelegt,
welche die weiteren MPEG-Daten aufnimmt. Dieser Vorgang wiederholt sich, bis Sie die
Aufnahme beenden.

Diese Funktion ist z.B. nutzlich, um eine VCD- oder SVCD-Aufnahme gleich auf mehrere CDs
aufzuteilen. Beachten Sie bei der Wahl des Wertes aber, dass VCD- und SVCD-Daten ohne
Fehlerkorrekturdaten auf den CD-Rohling gebrannt werden. Dadurch ist die Kapazitat des
Rohlings bei der Erstellung von VCDs und SVCDs héher als die angegebene Datenkapazitat:
Auf einen 700MB-Rohling kédnnen etwa 790MB VCD- oder SVCD-Daten gebrannt werden.

MPEG-Norm

Stellen Sie hier ein, ob die Qualitatsstufe MPEG-1 oder MPEG-2-Kompression verwenden
soll. MPEG-1 verwendet nur ein Halbbild des Videos und reicht bis zu einer Auflésung von
352x288 Bildpunkten, erzeugt aber kleinere Dateien. MPEG-2 unterstutzt beide Halbbilder und
reicht bis zur vollen Fernsehaufldsung von 720x576 Bildpunkten, erzeugt aber groRere
Dateien.
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VideoCDs arbeiten mit MPEG-1-Kompression, wahrend SuperVideoCDs und DVDs MPEG-2-
Kompression verwenden.

Videostandard

Europaische Video- und Camcorder, das Fernsehen sowie andere Videoquellen arbeiten in
der Regel nach der Videonorm PAL mit 25 Bildern/s. Wahlen Sie daher PAL, wenn Sie eine
solche Videoquelle aufzeichnen wollen. In USA und Japan wird dagegen die Norm NTSC mit
etwa 30 Bildern/s verwendet. Wenn Sie eine Qualitatsstufe fur die Aufzeichnung solcher
Quellen anlegen wollen, stellen Sie den Videostandard auf NTSC.

Seitenverhiltnis

Hier bestimmen Sie das Seitenverhaltnis des komprimierten Videos. Beachten Sie dabei, dass
sich diese Einstellung nicht auf die Auflosung des Videos auswirkt. Sie ist vielmehr nur ein
Hinweis an das Abspielgerat, in welchem Seitenverhaltnis das decodierte Video anzuzeigen
ist. In der Regel durfte daher 4:3 die richtige Einstellung sein.

Verarbeitungsart

Wenn Sie Fernsehsendungen oder Videos vom Camcorder aufnehmen, handelt es sich
beinahe immer um Video im Interlaced- bzw. Zeilensprungformat. Dabei besteht das Bild aus
zwei zeitlich aufeinanderfolgenden Halbbildern, die ineinander verzahnt sind. Interlaced-Video
ist z.B. daran zu erkennen, dass es bei der Darstellung auf dem Computermonitor zu
Ausfransungen an bewegten Objekten kommt, sofern beide Halbbilder angezeigt werden.

Wenn Sie solches Bildmaterial MPEG-2-komprimieren wollen, sollten Sie die Verarbeitungsart
interlaced wahlen. Die Halbbilder werden dann gewissermalen einzeln codiert. Wenn das
Video dagegen nicht im Zeilensprungformat vorliegt, kdnnen Sie auch progressiv wahlen und
damit eine etwas bessere Kompression erreichen.

Es schadet nichts, wenn Sie progressives Video interlaced codieren. Das Video muss ggf.
etwas starker komprimiert werden, was sich geringfiigig auf die Qualitat auswirken kann. Sie
sollten aber Video im Zeilensprungformat auf keinen Fall progressiv codieren, weil es dann zu
einer deutlichen Qualitdtsverminderung kommt! Wahlen Sie also im Zweifelsfall immer
interlaced.

log. Q

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird die logarithmische Quantisierungstabelle genutzt.
Einerseits lasst sich damit schwer zu komprimierendes Video trotz niedriger mittlerer
Datenrate noch so codieren, dass ein gultiger Datenstrom entsteht, und andererseits kann evt.
eine bessere Bildqualitat erzielt werden. Dies hangt aber auch stark vom Bildmaterial ab.

alternate Scan

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, wenn Sie Video im Zeilensprungformat MPEG-2-
codieren. Damit erzielen Sie eine geringfligig bessere Kompression.

Q-Dynamik

Hierbei wird die eingestellte maximale Datenrate in schwierig zu codierenden Szenen im
Sinne einer Qualitdtsverbesserung auch dann ausgenutzt, wenn die eingestellte mittlere
Datenrate Uber die gesamte Aufnahmedatei hinweg gesehen nicht mehr eingehalten werden
kann. Es kann somit zu einer Uberschreitung der mittleren Datenrate kommen.
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Max. Q-Regelung

Diese Option bewirkt eine dynamische Anpassung des maximalen Q-Wertes (siehe unten),
damit auch bei insgesamt leicht zu codierenden Filmen die maximale Datenrate in
problematischeren Szenen zur Qualitdtsverbesserung ausgenutzt wird.

min. Q

Der Quantisierungs- oder Q-Wert, welcher Werte zwischen 1 und 31 annehmen kann, gibt die
momentane Starke der MPEG-Kompression an, welche vom Regler des Systems so
nachgeregelt wird, dass die mittlere Datenrate erreicht wird. Eine 1 bedeutet dabei minimale
und eine 31 maximale Kompression.

Mit dem Wert min. Q legen Sie fest, welchen Q-Wert der Regler nicht unterschreiten darf. Sie
bestimmen somit die minimale Kompression.

max. Q

Hier legen Sie fest, ab welchen Q-Wert die maximale Datenrate ausgenutzt werden soll, damit
der Q-Wert nicht weiter erhoht werden muss. Dies ist im Gegensatz zu min. Q jedoch keine
feste Grenze, da es in Abhangigkeit der Einstellungen und des Bildmaterials Falle geben
kann, in denen der Q-Wert auch tber den angegebenen Wert hinaus erhéht werden muss, um
noch einen giltigen Datenstrom zu erzeugen.

Die maximale Datenrate wiirde bei Uberschreitung von max. Q auch dann nicht genutzt
werden, wenn nicht geniigend Reserven zur Erhéhung der Datenrate vorhanden waren und
somit die mittlere Datenrate Uber die gesamte Aufnahmedatei hinweg gesehen nicht mehr
eingehalten werden kdnnte. Letzteres gilt jedoch nicht, wenn Sie Q-Dynamik aktivieren.

DC-Genauigkeit

Wahlen Sie hier, mit welcher Genauigkeit die Helligkeitswerte der Makroblocke codiert werden
sollen.

Instant

Wenn Sie das Kontrollkastchen aktivieren, erzeugt VideoSuite bei der Aufnahme eine MPEG-
Systemdatei, welche Video und Audio enthalt. Anderenfalls entsteht eine MPEG-Videodatei
mit getrennter MP2- oder WAV-Audiodatei.

Video CBR

Diese Option bewirkt, dass der Videodatenstrom mit konstanter Datenrate (constant bit rate,
CBR) erzeugt wird. Das ist normalerweise eher nachteilig, fur VCDs aber vorgeschrieben.

System CBR

Hier bestimmen Sie, dass der Systemdatenstrom mit konstanter Datenrate erzeugt werden
soll. Auch das ist fir VCDs notwendig, sonst aber ein Nachteil. Sofern Sie MPEG-2-codieren,
z.B. fur SVCDs oder DVDs, sollten Sie Video CBR und System CBR immer deaktivieren. Sie
erhalten dann einen Datenstrom mit variabler Datenrate (VBR), der die zur Verfiigung
stehende mittlere Datenrate besser ausnutzen kann.
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Scan Info einfiigen

Wenn Sie das Kontrollkdstchen aktivieren, werden im Falle von SVCDs und DVDs
Spulinformationen bzw. Navigationspakete in den MPEG-Datenstrom eingefligt, die spater auf
dem Abspielgerat fur den schnellen Vor- und Ricklauf benétigt werden.

DVD

Hier bestimmen Sie, dass der Datenstrom fiir das spatere Erstellen von DVDs an das DVD-
Format angepasst wird.

VOB

Wenn Sie direkt bei der Aufnahme eine DVD Struktur erzeugen méchten, die man direkt als
komplette DVD brennen kann, muf® diese Option aktiviert werden. Die DVD enthalt die
Aufnahme als Hauptfilm, der direkt nach dem Einlegen der DVD gestartet wird.

SVCD

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie MPEG-Dateien firr die Erstellung von
SVCDs aufnehmen wollen.

vCD

Wenn Sie MPEG-Dateien fiir VCDs aufnehmen wollen, sollten Sie diese Option aktivieren.
Der Datenstrom wird dann an das VCD-Format angepasst.

priife Kompatibilitét
Hier kdnnen Sie die Prifung der Einstellungen auf Kompatibilitdt zum VCD-, SVCD- oder

DVD-Standard aktivieren. Dies hat den Vorteil, dass Sie dann keine Einstellungen vornehmen
kénnen, die nicht dem gewahlten Standard entsprechen.

Bitraten-Rechner

Es besteht ein direkter Zusammenhang zwischen der mittleren Bitrate und der Dateigréf3e bei
einer bestimmten Aufnahmedauer. Mit Hilfe des Bitraten-Rechners kénnen Sie nun eine der
drei genannten GrofRen in Abhangigkeit der beiden anderen ausrechnen. So kénnen Sie z.B.
die Aufnahmedauer und die MediengroRe einstellen, und der Bitraten-Rechner errechnet dann
die dazu passende mittlere Bitrate.

Aktivieren Sie Mediengréf3e anpassen, wenn die Mediengrof3e nicht als fester Wert betrachtet
werden, sondern in Abhangigkeit der beiden anderen GroRRen abgepasst werden soll.
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Audio/Video
VideoSuite - Konfiguration E‘
:; Stufen | allgemein | Audio/Video ‘Intla—Matr\x Inter-Matroc
Audioeinstellungen
Programm-
Einstellungen Audioformat Samplingrate  Bitrate:
Qw2
l& Video-Rauschfilter
oo -
Video-Tigfpassfilter
Starke {r schwach
w ELIEEEIEIE
N o | o [
Baxing
] Regler koppein [ Regler koppeln
. [0 00 236 5 [0 00 236
w. [0 00 56 . [0 00 256
QK ][Uhemehmen H Speichem H Abbrechen
Audioformat

Hier bestimmen Sie, ob der Ton unkomprimiert im WAV-Format (nur moglich bei getrennten
Audio- und Videodateien) oder im komprimierten MP2-Format aufgenommen wird.

Samplingrate

Die Samplingrate bestimmt, welchen Frequenzumfang das aufgenommene Audio hat und
wirkt sich damit in gewissen Grenzen auf die Audioqualitat aus. Beachten Sie, dass fiir DVDs,
SVCDs und VCDs bestimmte Samplingraten vorgeschrieben sind.

Bitrate

Mit der Bitrate bestimmen Sie die Starke der Kompression im Falle von MP2-Audio. Je kleiner
die Bitrate, desto starker ist die Kompression. Mit niedriger Bitrate bzw. starker Kompression
wird allerdings auch die Qualitat des Audios spurbar schlechter.

Video-Rauschfilter

Bildrauschen stort die MPEG-Kompression und wirkt sich qualitatsmindernd aus. Der MPEG-
Kompressor lhrer VMagic enthalt daher einen Rauschfilter einstellbarer Starke, der das
Videosignal bereits vor der Kompression entrauscht. Beachten Sie, dass sich starkes
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Rauschen nicht vollstandig entfernen lasst und es bei einer Einstellung rechts der
Mittelstellung zu einem Nachzieheffekt im Bild kommen kann.

Video-Tiefpassfilter

Mit Hilfe des Tiefpassfilters konnen Sie hohe Frequenzanteile aus den Bildern entfernen und
dadurch typische MPEG-Artefakte, die als Schlieren um Konturen oder Blockbildung in
Bildbereichen sichtbar werden, vermindern. Mit zunehmender Stérke des Filters verliert das
Bild aber auch an Schérfe, so dass die Einstellung immer einen Kompromiss darstellt. Als
Faustregel gilt, dass Sie den Filter umso starker einstellen sollten, je kleiner die Auflésung des
Bildes ist.

Sie haben auch die Mdglichkeit, eigene Filterkoeffizienten einzustellen. Dies setzt allerdings
einige Kenntnisse digitaler Filter voraus, die wir hier nicht vermitteln kénnen. Achten Sie auf
jeden Fall darauf, dass die Koeffizienten wie bei den vorgegebenen Stufen symmetrisch sind
und die Teilungsfaktoren, die Sie mit den beiden rechten Drop-Down-Mends einstellen, jeweils
der daneben angezeigten Summen der Koeffizienten entsprechen.

Boxing

Oftmals enthalten die Bildrander keinen sinnvollen Bildinhalt. Sie kénnen die Rander daher in
einem einstellbaren Bereich schwérzen und das Video somit optimaler komprimieren.
Gewdhnlich kénnen Sie horizontal ca. 16 Pixel entfernen und vertikal bei Qualitatsstufen mit
einem Halbbild 16 Pixel und bei Qualitatsstufen mit zwei Halbbildern entsprechend 8 Pixel.

Sollten Sie einen Film mit schwarzen Balken aufnehmen, ist es natirlich optimal, wenn Sie
den gesamten Bereich der schwarzen Balken bis zum gultigen Bildbereich schwarzen.
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Intra-Matrix

VideoSuite - Konfiguration

|l; Stufen | allgemein | Audio/Video | Intra-Matrx | inter-Matrix
Infa
Programm-
Einstellungen Qualitatsstufe: DVD Instant

DVD (MPEG-2) PAL 720576 4.768Mb/s

P

MPEG-Qualitatsstufen

Matrix-Typ

VideoSuite: Standard v

QK ] [Ubemehmen ] [ Speichem ] [ Abbrechen

Die Intra-Matrix bestimmt, wie stark einzelne Frequenzanteile der Intra-codierter Bildteile
quantisiert bzw. gewichtet werden. Zur Wahl stehen die vorgeschlagene Matrix des MPEG-
Standards, eine etwas abgewandelte, optimierte Standard-Matrix, eine speziell fir
Zeichentrick und Animationsfilme optimierte Matrix sowie die benutzerdefinierte Einstellung,
bei der Sie jeden Koeffizienten selbst verandern kénnen.

Wenn Sie nicht genau wissen, welche Einstellungen in welchen Fallen sinnvoll sind,
verwenden Sie am besten die VideoSuite Standard-Matrix.
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Inter-Matrix

VideoSuite - Konfiguration

I'( Stufen | allgemein | Audio/Video | Intra-Matrix | Inter-Matric
Infa
Programm-
Einstellungen Qualitatsstufe: DVD Instant

DVD (MPEG-2) PAL 720576 4.768Mb/s

P

MPEG-Qualitatsstufen

Matrix-Typ
VideoSuite Standard

QK ] [Ubemehmen ] [ Speichem ] [ Abbrechen

Hier stellen Sie die Quantisierungsfaktoren fir die Different- bzw. Inter-codierten Bildteile ein.
Veranderungen koénnen Sie nur vornehmen, wenn Sie auf der Karteikarte Intra-Matrix als
Matrix-Typ "benutzerdefiniert" gewahlt haben.
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Kompression

VideoSuite - Konfiguration

x Stufen | Kompression |

Bildgro ke
Programm-

Einstellungen : x % Bidpurkte

é Codecs

[ Video-Codec einstellen ] [ PudioCodec einstellen

aktuelle Einstellungen

Video: unkomprimiert

Audio:  PCM unkomprimiert

Kandle: 2
Abtastrate: 48000 Hz
Auflosung: 16 bit
Datenrate: 187 KB/s

QK ] [Uhemehmsn ] [ Speichem ] [ Abbrechen

Diese Karteikarte ist nur verfligbar, wenn Sie auf der Karteikarte "Stufen" eine Qualitatsstufe
im AVI-Format selektiert haben.

BildgréoBe
Stellen Sie hier die gewiinschte Auflésung des Videos ein.

Video-Codec einstellen

Durch einen Klick auf diese Schalflache 6ffnen Sie den Dialog zur Einstellung des Video-
Codecs.
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Video-Kompressor wahlen

Cinepak Codec by Radius v
Komprimierungsqualitat: 100 Korfigurieren

- °
|
Schiissebid, alle Einzebider

Datenrate KB/Sek

Wahlen Sie den gewilinschten Komprimierer (Codec) aus. Viele Codecs bieten weitere
Einstellméglichkeiten, die Sie mit Hilfe der Schalflache "Konfigurieren..." erreichen.

Audio-Codec einstellen
Hier wahlen Sie den Audio-Kompressor.

Audio-Kompressor wihlen @

Format: | PCM w |
Atrbute: (44,100 kHz: 16 Bt Stereo 172 KB/Seke v |

Mit dem Ausklappmeni "Format" wahlen Sie den Codec, Uber "Attribute" legen Sie
Eigenschaften wie Abtastrate und Quantisierung fest.

aktuelle Einstellungen
Dieses Feld zeigt Ihnen eine Ubersicht der aktuellen Video- und Audioeinstellungen an.
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Einleitung

Einige Funktionen der VideoSuite kdnnen Uber eine Netzwerkverbindung ferngesteuert
werden. Sie bendtigen dazu allerdings Kenntnisse in den Bereichen Programmierung und
TCP/IP-Networking, da Sie sich zunachst eine Client-Anwendung erstellen mussen, welche
Kommandos von einem PC (Client) Gber das Netzwerk an den PC sendet, in dem die VMagic
installiert ist (Server).

Alternativ dazu koénnen Sie zur Fernsteuerung auch das Programm "CommandClient"
verwenden, welches wir auf der Homepage zum Download bereitstellen. Beachten Sie bitte,
dass es sich bei dieser Software um ein Testprogramm handelt, das wir ohne jegliche
Gewahrleistung zur Verfligung stellen und fiir das wir keinerlei Support leisten kénnen.

Verbindungsaufnahme

Aktivieren Sie zunachst die Fernsteuerbarkeit der VideoSuite im Einstellungsdialog, Kategorie
Programmeinstellungen. lhre Client-Anwendung muss dann eine UDP-Verbindung zum
Server aufbauen. Verwenden Sie dabei die Portnummer, welche in der VideoSuite eingestellt
ist.

Kommandos senden

Die Kommandos werden als Folge von Bytes gesendet. Das erste Byte gibt die Lange des
Kommandos an. Das Kommando selbst wird als Zeichenkette gesendet. Hier ein Beispiel:

1. Byte | 2. Byte | 3. Byte | 4. Byte | 5. Byte | 6. Byte | 7. Byte | 8. Byte
7 'C' I ‘o' 's' ‘e' (" )

Die Kommandos werden in gleicher Weise von der VideoSuite bestatigt. Wenn das
Kommando erfolgreich ausgefiihrt werden konnte, dann Antwortet die VideoSuite mit "ok",
anderenfalls mit einer Fehlermeldung.
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Liste der Kommandos

In der Tabelle finden Sie die unterstiitzten Kommandos:

Kc |

Beschreibung

Volumelnc()

Lautstérke erhéhen

VolumeDec()

Lautstérke vermindern

Mute()

Stummschaltung ein/aus

SwitchFullscreen()

Umschalten zwischen Fenster- und Vollbilddarstellung

Snoop() Umschalten zwischen Snoop- und Fenstermodus
Close() VideoSuite beenden

Shutdown() Server herunterfahren

SwitchRecorder() Wechsel zum Recorder

SwitchPlayer() Wechsel zum Player

SwitchTeletext() Wechsel zu TeleText

ChannelDown()

Recorder: nachster Sender / nachste Quelle

ChannelUp() Recorder: voriger Sender / vorige Quelle
SetChannel(nr) nr : Kanalnummer Recorder: Kanal nr wahlen
SetQuality(stufe) stufe : Qualitatsstufe Recorder: Qualitatsstufe wahlen
RecStart() Recorder: Aufnahme starten
RecPause() Recorder: Aufnahme unterbrechen
RecStop() Recorder: Aufnahme beenden

SetFilename(name)

name : Dateiname

Recorder: Aufnahmedatei wahlen, Player: Datei 6ffnen

PlayStart() Player: Wiedergabe starten
PlayStop() Player: Wiedergabe anhalten
PlayFastRew() Player: schneller Riicklauf
PlaySlowRew() Player: langsamer Ricklauf
PlayStepBack() Player: Einzelbild riickwarts
PlayStepForward() Player: Einzelbild vorwarts
PlaySlowForward() Player: langsamer Vorlauf
PlayFastForward() Player: schneller Vorlauf
PlayJump() Player: nachste Minuten Gberspringen
NextPage() TeleText: nachste Seite

PrevPage() TeleText: vorige Seite
NextSubPage() TeleText: nachste Unterseite
PrevSubPage() TeleText: vorige Unterseite
TextPause() TeleText: Auswertung anhalten
TextShowHidden() TeleText: verdeckten Text anzeigen
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